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SNES BASIC 


SET: SNES alapgép 4 1 control pad 


BLACK HAWK 7900 PUSH OVER 

DOUBLE DRAGONV 9900 THE UNTOUCHABLES 900 
JAMES BOND JR 7900 XKALIBER 2097 8900 
KENDO RAGE 5900 

PAL CARTRIOGE-OK 

BATMAN AND ROBIN 11900 MORTAL KOMBAT3 13900 
BEAVIS § BUTTHEAD 7900 NHL 96 11900 
BIG SKY TROOPER 11900 NINJA WARRIORS 11900 
BOOGERMAN 12900 PARODIUS 6900 
BRUTAL 9900 PINOCCHIO 14900 
CAPTAIN COMMANDO 9900 PITFALL 7900 
CHAMPIONS WC SOCCER12900 POP AND TWINBEE 6900 
CHESSMASTER 6900 REAL MONSTERS 9900 
CRAZY CHASE 9900 REVOLUTION X 12900 
DAFFY DUCK M.MISSION12900- ROBOCOP VS TERM, 9900 
DEEP SPACE 9 13900 SEAOUEST DSV 11900 
DEMONS CREST 9900 SEPARATION ANXIETY 12900 
DIRT RACER 11900 SMASH TENNIS 8900 
DONALD MAUI MALARD 13900 SOCCER KID 9900 
DONKEY KONG COUNT, 12900. SPAWN 11900 
DONKEY KONG COUNT.214900— STARWING 7900 
FIREMEN 7800 SUP.MARIO KART 7900 
GHOUL PATROL 7900 SUP.MARIO WORLD 2 12900 
HAGANE 7900 SUPER BATTLE TANK2 9900 
INCREDIBLE HULK 10900 SUPER BC KID 10900 
JDE 8 MAC 3 7900. SUPER MARIO ALLSTARS9900 
JUSTICE LEAGUE 12900 SUPER MARIO WORLD 7900 
KIRBY S OREAM COURSE11900 SUPER TURRICAN2 12900 
KIRBY S GHOST TRAP. 6900 THEME PARK 11900 
LEMMINGS 2 TRIBE 9900 TIMECOP 12900 
LOST VIKINGS 9900 TINYTOON BUSTERL. 6900 
MAGICAL OUEST 7900 "TOY STORY 14900 
MEGA MAN X 6900 URBAN STRIKE 12900 
MEGA MAN X 3 12900 WEAPONLORD 12900 
MICKEY MOUSE CIRCUS 12900 WILD GUNS 9900 
MICRO MACHINES 8900 ZOMBIES ATE MY NEIG. 7900 
MIUHO MACHINES 2. 11900 


[ 





MD BASIC SET: MD alapgép 4 2 control pad 19999. 
PAL della laza aa 
AERO THE ACROBAT 2 7900 PACMANIA 4900 
ALIEN SOLDIER 9900 PAGE MASTER 6900 
AANIMANIACS 9900 PAPERBOY 7900 
ASTERIX POW. OF GO0S 9900 PAPERBOY2 4900 
BATMAN AND ROBIN. 12900 PINOCHIO 12900 
BATMAN RETURNS 4900 PIRATES OF DARK WAT, 6900 
BEAVIS 6 BUTTHEAD 7900 PITFALL 7900 
BONANZA BROS 5900 POCAHONTAS 12900 
BUBBA N STIX 5800 PRIMAL RAGE 11900 
BUBBLE §SOUEAK 6300 PROBOTECTOR 9900 
BUBSY II 8900 PUNISHER 9900 
CAPTAIN AMERICA 4900 OUACKSHOT-CASTLE 0.1. 9900 
CASTLEVANIA 7900 RED ZONE 6900 
COMIX ZONE 9900 REN STIMPY 5900 
CUTHTROAT ISLAND 9900 REVOLUTION X 9900 
DEEP SPACE 9 12900 RISTAR 9900 
DEMOLITION MAN 9900 ROAD RASH II 5900 
DESERT STRIKE 6900 ROLO 5900 
DRAGON 9900 RUGBY WORLD CUP 95. 7900 
DRAGON S REVENGE 7900 SEAÜLUEST 7900 
DYNAMITE HEADY 9900 SEPARATION ANXIETY 11900 
ETERNAL CHAMPIONS 7900 SHADOW DANCER 5900 
EX MUTANTS 6900 SHADOW OF BEAST II 4900 
EXO SOUAD 11900 SHAGFU 5900 
GENERAL CHAOS 5900 SHINING FORCE IT 9900 
GLOBAL GLADIATORS 5900 SKELETON KREW 7900 
GOLDEN AXE II 5900 SMURFS 9900 
GREENDOG 4900 SNAKERATTLENRON 4900 
INCREDIBLE HULK 6900 SONIC § KNUCKLES 9900 
1ZZY S OUEST 11900 SPARKSTER 9900 
JAMES BOND 007 4900 SPEEDYGONZALES 9900 
JAMES POND II 5900 SPIROU 7900 
JUDGE DREDD 11900 SPOT GOES TO HW. 12900 
JURASSIC PARK 7900 STORYOFTHOR 11900 
KAWASAKI SUP. BIKES. 9900 SUPER SKIDMARKS 11900 
KLAX 4900 SUPER WRESTLE MANIA 4900 
LETHAL ENFORCERS 7900 TAZ MANIA 7900 
LIGHT CRUSADER 12900 TAZMANIA 2 9900 
UION KING 9900 THOMAS TANK ENGINE 7900 
LOTUS TURBO CHALL. 5900 TOUGHMAN BOXING 6900 
MARSUPILAMI 11900 TOYSTORY 13900 
MEGA BOMBERMAN 7900 TRUELIES 9900 
MEGA MAN WILLY WARS11900 VECTORMAN 11900 
MEGA SWIV 7900. VIEWPOINT 9900 
MERCS 4900 VIRTUALBART 5900 
MS PACMAN 7900 VATROOPER 11900 
NBA LIVE 96 12900 WARLOCK 6900 
NHL 96 HOCKEY 11900 WORMS 9900 
NHL 97 12900 WWF ROYAL RUMBLE 4900 


OLYMPIC SUM. GAMES . 9900 


OTTIFANTS 
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ZOMBIES ATE MY NEIGH, 7900 


BATMAN AND ROBIN 

BEAVIS 8 BUTTHEAD 3900 
CHAKAN 4900 
CHESS MASTER 3900 
CRASH DUMMIES 3900 
DRACULA 5900 
Fi 8900 
FATAL FURY SPECIAL ED. 8900 
GEARWORKS 4900 
MICKEY MOUSE 7500 


HAROWARE HAROWARE 3 


GAME GEAR SET: GG alapgép 4 4 vagy 1 játék 


CML Z LG Use Ted taila 12 . . 18 


PRIMAL RAGE 

SHINOBI UIN 4900 
SONIC DRIFT RACEE 7900 
SONIC SPINBALL 7900 
SPACE HARRIER 5900 
STARGATE 3900 
SUPER RETURN OF JEDI 8900 
VR TROOPER 7900 
"WIZARD PINBALL 8900 
WWF RAW 5900 


(eaz 11 A 





H ROWARE 


GAME BOY BASIC SET: GB alapgép játék nélkül 


JÁTÉKOK 


ALIEN 3 5900 
ANIMANIACS 6900 
ASTERIX 6900 
BCKID2 5900 
BOMBERMAN 6900 
BUBSY II 6900 


DONKEY KONG LAND. 7900 
EARTHWORM JIM 7900 
FI RACE 4900 
KILLER INSTINCT. 7900 
KIRBY DREAM LAND 6900 
KIRBY S DREAM LAND 2. 6900 
KIRBY $ PINBALL LAND. 5900 
MARIO PICROSS 5900 
MICRO MACHINES2. 6900 
MONSTER MAX 6900 
MORTAL KOMBAT III. 6900 


NBA ALL STARS 5900 
NIGEL MANSELL 6900 
OBELIK 6900 
PINBALL FANTASIES 5900 
PINBALL MANIA 5900 
PINOCCHIO 6900 
RACE DAYS 6900 
SPACE INVADERS 4900 
STREET FIGHTER2 6900 
SUPER BATTLE TANK 6900 
SUPER MARIO LAND 2. 6900 
SUPER MARIO LANDO 3. 6900 
TESSERAE 3900 
TETRIS 2 5900 
TOVSTORY 7900 
WATERWORLD 6900 
WWF RAW 5900 


HÍVJ! 


11999. 
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JÁTÉKOK 


Cd 





BACK TO THE FUTURE II 3900 SMURFS 5900 
BATMAN RETURNS 3900 SPEEDY GONZALES 5900 
DICK TRACY 2900 SPY.VS SPY 2900 
DOUBLE HAWK 3900 STREETSOFRAGE 4900 
DRAGON CRYSTAI 2900 TEDDYBOY 2900 
KUNGFU KID 2900 THENINJA 2900 
RTYPE 3900 TRANSBOT 2900 
RESCUE MISSION 3900 WONDERBOY 3900 





AKIRA LOTUS TURBO CHALL . . 4999 
ALFRED CHICKEN MICROCOSM 7999 
ALIEN BREED ÉS OWAK MYTH 2999 
BATTLE TOROS NIGEL MANS WORLD CH. 4999 
BUBBA AND STIX PREMIERE 3999 
CHUCK ROCK PROJECTX 8 FI7 3999 
CHUCK ROCK II SEEK 8 DESTROY 3999 
D GENERATION SHADOW FIGHTER 5999 
DEEPCORE SPERIS LEGACY 4999 
DISPOSABLE HERO STRIKER 4999 
DRAGON STONE SUBWAR 2050 5999 
FIELDS OF GLORY 5999 SUPER METHANE BROTH.2999 
FIRE AND ICE 3999. SUPER PUTTY 1999 
FLY HARDER 2999 SUPERFROG 2899 
FURYOFTHE FURIES 3999 SURF NINJAS 999 
HUMANS 3989 TOPGEAR2 2999 
INTER KARATE 4 999 TROLLS 999 
JUNGLE STRIKE 4999 ULTIMATE BODY BLOWS 5999 
KID CHAOS 3999 UNIVERSE 3999 
LAST NINJA III 999 WORMS 5999 
LEGAGY OF SORASIL 4999 ZOLI 3999 


Va za ez 
LU 74aj Aa] a 


HAROWARE 


SEGA SATURN 4 1 CONTROL PAD 
SONY PSX 4 1 CONTROL PAD 4 DEMO. CD 


69999.- helyett: 59 
69999.- helyett: 59 





SOFTWARE 


INFORMÁCIÓKÉRT HÍVO A 


5-ÖS TELEFONSZÁMOT. 


ATOMINO 
BANSHEE-A1200 
BIRDS OF PREY 
BLACKCRYPT 

BLUE ANGELS 

BOB S BAD DAY 
BRIAN THE LION AGA 
CAMPAIGN 
DARKSEED 

DENNIS AGA 
DISPOSABLE HERO 
DUNE 

EUROPEAN CHAMPIONS 
FIA 

F29 RETALIATOR 
FIELDS OF GLORY 
FIFA INT. SOCCER 
FOOTBALL GLORY 
GLOOM AGA 

GOAL 

INDY HEAT 

KICK OFF 3 AGA 
KILLING GROUNDS AGA 
LAST BATTLE 


7 


LEGACY OF SORASIL 4999 
LION KING AGA 4999 
MICROPROSE GOLF. 3999 
OUT RUN 1499 
OUT TO LUNCH 2999 
PINBALL MANIA AGA 3999 
PLAN 9 FROM OUTER $. 1999 
PREMIER MAN.3 MULTI E.2999 
RALLY CHAMPIONSHIP.. 3999 
RISE OF ROBOTS A5004. 4999 
ROAD RASH 2999 
RVF HONDA 1999 
SECOND SAMURAI-A12003999 
SEEK AND DESTROY 3999 
SENSIBLE GOLF 5999 
SHADOW FIGHTER AGA. 2999 
SPERIS LEGACY AGA 4999 
SUBWAR 2050 AGA 2999 
SUPER SKIDMARKS 3999 
SUPER TENNIS CHAMPS 3999 
SUPREMACY 3999 
SYNDICATE 3999 
TREASURES OFSF. 3499 
viz 999 
XTREME RACING 3999 


CARTRIOGE-OK 


BATTLE COMMAND 
ROBOCOP 3 


AZETTÁK 


ACROJET 

ALIEN 3 

ARMALYTE 

BADLANDS 

BLUE BARON 
CALIFORNIA GAMES 
CHAMPIONSHIP WRESTL. 
CONTINENTAL CIRCUS 
CRACKDOWN 

DELTA 

DOUBLE DRAGON 
DRAGONS OF FLAME 
F1 TORNADO 

FLIMBO S OVEST 
FORGOTTEN WORLOS 
GAMES WINTER EOMON 
GEMINI WINGS 

60 FOR GOLD 

HEROES OF THE LANCE 
HUNTERS MOON 

LAST DUEL 

LAST VB 

LED STORM 

MC DONALD LAND 
MERCS 

MICROPROSE SOCCER 
MOONWALKER 
MULTIMIXX ! 
MULTIMIXX IV. 


POPEYE COLLECTION 999 
POEPEYE 1.23 
POSTMAN PAT COL.. 999 

POSTMAN PAT 1.23 
A KASTÉLY 
ACTION FIGHTER 
ALIEN 3 
BAAL 
BBURAGO RALLY 
BOOM 
BUDOKAN 
CAPTAIN FIZZ 
CHUGK ROCK 
COMMANDO II 
CRAZY CARS 3 
CREATURES 
CREATURES 2 
DALEK ATTACK 
DARKMAN 
DIE HARD 
DOUBLE ORAGON 3 
DYNASTY WARS 
EMPIRE STRIKES BACK 
ENIGMA FORCE 
FI6 COMBAT PILOT 
FACE OFF HOCKEY 
FERRARI Ft CHALL. 
FIGHTER BOMBER 
FINAL FIGHT 
FLIMBO $ OUEST 
FOOTBAL MANAGER 3 
FORT APOCALYPSE 
FOX FIGHTS BACK 
GAZZA 2 


999 
999 


$38888888 


699 


§99 


599 
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TOK! 999 


NIGHTSHIFT 299 
NINJA COMMANDO. 299 
NINJA RABBITS 699 
OUTRUN 699 
OUTRUN EUROPA 699 
PIRATES 999 
010 TANK BUSTER 699 
OUEDEX 299 
RICK DANGEROUS 2. 299 
ROBOCOD 299 
RODLAND 699 
SILKWORM 699 
SKATIN USA 699 
SMASH TV 699 
SOCCER DOUBBLE2 299 
SOLO FUGHT 699 
ST ORAGON 699 
STRIDER 2 699 
SUMMER CAMP. 299 


SUPER SCRAMBLE 699 
AUPER SPACE INVADERS 699 


SWIV 699 
TETRIS ÉS KIKUGI 699 
TIGER ROAD 699 
TITANIC BLINKY 699 
TURBO CHARGE 699 
TURRICAN 699 
TUSKER 699 
WINTER GAMES 699 





GOLDEN AXE 999 
GRAND PRIX CIRCUIT. 999 
GUNSHIP 999 
HAMMERFIST. 999 
HUDSON HAWK 799 
JAMES POND 2 999 
JAWS 699 
JUDGE DREED 999 
LAST NINJA 3 999 
LETHAL WEAPON 599 
LICENGE TO KILL 999 
LONG LIFE 999 
LOTUS ESPRIT 999 
MC DONALD LAND 999 
MICKEY MOUSE 999 
NARCO POLICE 999 
NEW ZEALAND STORY. 999 
NEWCOMER 999 
NO LIMIT 999 
NORTH 8. SOUTH 999 
OPERATION HORMUZ 499 
OPERATION NEPTUN 999 
PINK PANTHER 999 
POLE POSITION Ft 999 
PREDATOR 999 
RAMBO 3 999 
RETURN OFTHEJEDI 999 
ROADRUNNER 999 
ROBOCOP 999 
ROBOCOP 2 999 
RODLAND 999 
RUNNING MAN 999 
SHADOW DANCER 999 
SHADOW WARRIOR 999 


SHINOBI 999 TIME SCANNER 
SKULL 8 CROSSBONES 999 TOM JERRY2 
STAR WARS 999 TOTALRECALL 
STEIGAR 499 TURBO CHARGE 
STREET FIGHTER2 999 TURBO OUTRUN 
STREET ROD 999 TURRICANII 
SUBURBAN COMMANDO 999 TUSKER 

SUPER MARIO 999. USAGI 

SWORD OF HONOUR — 999 VENDETTA 
TEENAGE M NINJA TURT, 999. WATER POLO 
TERMINATOR 2. 999 WEST BANK 

TEST DRIVE 2 999. WHO DARES WINS 
TETRIS ÉS KIKUGI 699 WHO DARES WINS 2 
TIME MACHINE 999 ZORRO 





999 
999 
999 


999 
999 


999 
999 
999 
999 
999 
999 


SZAMÍTUÜGÉP 





EZ ZA 2-1 
AMIGA ANALÓG JOYSTICK KÁBEL 
AMIGA MOUSE 


DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 
COMMODORE JOY - II TURBO 
COMMODORE JOY - SUPERCHARGER 
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 
PC JOY - ACTION PAD 

PC JOY - COMPETITION PRO. 

PC JOY - F15 TALON 

PC JOY - FX3000 

PC JOY - MASTER PAD 

PC JOY - NAVIGATOR STICK 

PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 

PC JOY - POWER PAD 

PC JOY - SPRINT PAD 

PC JOY - SWIFT PAD 

PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS 





PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 
PC JOY - THRUSTMASTER PINBALL JOY 


PC JOY - THRUSTMASTER RCS 

PC JOY - THRUSTMASTER TOS 

PC JOY - THRUSTMASTER XL AGTION 
PC JOY - TORNADO 

PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KÉK 


PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS 
PC MOUSE - SPEEOMOUSE MINI SÁRGA 
PC MOUSE - SPEEOMOUSE MINI SZÜRKE 
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 

PC MOUSEPAD - RAT MAT 

PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 


Mel TAT 


KIEGÉESZÍTŰÜŰK 


GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER 

GAME BOY tölthető elem 

MD ACTION REPLAY V2.0 

MD JOY - ARCADE JOYSTICK 

MD JOY - ACTION PAD (6 gombos) 

MS JOY - CONTROL PAD 

NES ACTION REPLAY 

PSX ARCADE STICK 

PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION 
PSX CONTROL PAD - P100 

PSX CONTROL PAD - STATION MASTER 
PSX CPNTROL PAD - HYPER PAD 

PSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábe 

PSX memória kártya 

PSX összekötő kábel 

SATVAN CONTROL PAD - ECLIPSE PAD 
SATUAN CONTROL PAD - HYPER PAD 
SATURN JOY - ECLIPSE STICK 
SATURN JOY - SIDEWINDER 

SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 
SATURN NTSC adapter 

SATUAN PISZTOLY - ENFORCER 

SEGA Master System - Game Gear KONVERTER 
SEGA MEGA CD ADAPTER 

SNES 6 JÁTÉKOS TRIBAL ADAPTER 
SNES ACTION REPLAY V2.0. 

SNES CONTROL PAD 

SNES JOY - ACTION PAD 

SNES JOY - SPRINT PAD 

SNES JOY - PHANTOM 

SNES SCART KÁBEL 

SNES SFX CONVERTER 

SUPER GAME BOY 





999.- 
3999.- 
2999. 
2999.- 
2999. 
2999.- 
4999. 
3999.- 

19999.- 
6999.- 
5999.- 
6999.- 
4999.- 
3999.- 
4999.- 
4999.- 

29999. 

34999. 
9999.- 

29999.- 

29999. 
7999.- 
3999. 
3999.- 
3999.- 
3999.- 
3999.- 

399.- 
1999.- 
6999.- 











STREET FIGHTER 
KÜLCSTARTÓK 


Továbbra is kapható 
a nyolc alapfigura, 


darabonként mindössze 
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CAT iz SZ ap 
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ALONSZNI essél 28 
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NIGHT WARRIORS (SAT)... KA 
DISZNO Eg AKA DESSIN egés] 
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FORMULA 1 (PS) Mk) 
CLANDESTINY (PC) ........... 
ABSOLUTE PINBALL (PC)......47 
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F22 LIGHTNING 2 (PC) ....30-31 
THE PANDORA DIRECTIVE 36-38 
GENEWARS (PC)............ L/sZTő 


CINKELT LAPOK .. 
COMIX CORNER .. 
[GAZT EETO TE ETTE ESSEK 





kiadványban megjelent szöveges és illusztrációs anyagok 


bármilyen módon való újra felhasználása 
csak a kiadó engedélyével lehetséges. 
ISSN 0865-8226 


Nyomás: Zrínyi Nyomda Budapest (96.2543/10-66-22) 


Felelős vezető: Grasselly István 


aptulajdonos: Balogh Zsolt Főszerkesztő. Áprili Zoltán 


Lapterv: Molnár Dénes és Kovács Ildi 
Nyomdai előkészítés: Fleming Budapest Kft. 


idja a Comgame Kft., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17. 


Levélcím; 1389 Budapest, Pf.: 132. 
Terjeszti a Hírker Rt, NH Rt és alternatív terjesztők 
Előfizethető: 576 KByte (Comgame Kft.), 
1389 Budapest, Pf: 132. 


MESÉK: 



































é v F a nibxÉ 
TOMB RAIDER 


Szokásunkká kezd válni, hog 
komolyabb fejlesztésekről Új 
a készítés stádiumában 
kes infókat közlünk. Ren 
MARE ELEN Éá etile eln 
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(La UE [ni I CáGyá Jaa 
osztással ismét men- 
nek a tengerentúlon a 
sorozat újabb epizód- 
Tee ee niet 
jelent meg Miss Röfi 
Breki, Gonzó megj 
többiek csaladi játékík 
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JJ . SZÁM, 191 996.OKTÓBE R 


BROKENAKTUÁLIS 
N A 0 Li D Igazi szenzációknak adunk helyet ehavi 


"ha kézzel rajzolt ka- számunkban: ismét elsőként számolunk be 
" JELLGTELEL Ge ett az idei év egyik legfényesebb csillagának 
fehér hollóval mu- EAN KZT Aa Tele a cgi ta ő 2 
megjelenéséről, a kalandjátékok új eta- 

" tátfközet rokonságot. én a BROKEN SWORD-nek a kiadá- 
h tulajdonsága u sáról és a Bullfrog karácsonyi játék- 
zetes sztorival és özönének első tagjaként megjelent 

A neue era et IS , GENEWARS-ról. Ne feledkezzünk meg 

e osul, akkor már a persze az újgenerációs konzolok év végi 
Nkihalás veszélye is fe-  fellángolásáról sem, hiszen amíg a 16- 
nyegeti... bites konzolfronton komoly megtorpa- 
nás mutatkozik, addig a 32-bites nagy 
testvérekre halmokban tobzódnak a 
friss játékok (EXHUMED, SKELETON 
WARRIORS, NIGHTS INTO DREAMS, 
svi i FORMULA 1, NIGHT WARRIORS). Egye- 
És eket 4 áh 68 dül az N64 az, ami a várakozásokkal és 
. ígéretekkel ellentétben abszolút szoft- 
verhiányban szenved, így az eddig megje- 
fáttozik. Az ebből [EL ti de kelu b lb] edu VAa] 
Ú Nee Elet ei 9 bi nem tudunk beszámolni - amint változik a 


De 4 SP helyzet, azonnal rámozdulunk a témára. 
LL Str ee Fe b 


































dé A népszerű posztermelléklet most kivéte- 
é Juga GIL : tl lesen szép alkotásokat tartalmaz: a 
újabb alkotása. Sk. Broken Sword, a Screamer 2 és a Tomb 


Raider egy-egy míves artworkjét nyomat- 
tuk rájuk. Apropó Tomb Raider! A novem- 
ber közepén megjelenő játék annyira be- 
lopta magát a szívünkbe, hogy előzetesen 
is írunk róla néhány kedvcsináló sort. 
A játék nagyon igényesen elkészí- 
h. tett lesz, pletykák szerint a Core 
h. Design ettől a produkciótól vár- 
V az éves bevételeinek nagy 
hányadát. Az előzetes 
alapján joggal. 
, Még egy apróság- 
[dette tán zA e 
figyelmet. A 
régi — számok 
MEKA EKL Ko 
, figyelmesen olvassátok 
( el a képek alatti rende- 
" lési feltételeket: rende- 
EGK POSTAKÖLT- 
Pls ká daN A 
ne feledjétek a 
pénz feladásakor. 
Zolee 


Mi 
[e 
k 










VI sze 


Ígéretemhez híven folytatom az 
ECTS-en összegyűjtött infók ismer 
tetését, mégpedig az egyik legszéle 
sebb kínálattal rendelkező cég, az 
OCEAN játékpalettájának bemutatá 
sával. Fejlesztéseik egyik legzamato 
sabb gyümölcsének mutatkozik a 
DREADNOUGHT. A nem is olyan tá 















voli jövőben játszódó sztori szerint 
a marsi brit civilizáció elszakadásá 
ért küzd az európai bevándorlók ál 






tal alapított és innen a Földről pén- 
zelt erőszakszervezet, a Boron- 
ok ellen (mit ne mondjak, érdekes 
jövőkép...). Az elkeseredett harc 
földön és levegőben egyaránt folyik 
a századelő kétfedeles repülővete 
ránjaira emlékeztető légijárművek 
és a Mad Maxben megismert fel 
fegyverzett, felpáncélozott kamio- 
nok és úthengerek ádáz harcot foly- 
tatnak egymás ellen. A mi felada 
tunk lesz e harci tevékenységek 
stratégiai irányítása és a harcokban 
való aktív részvétel is. A program 
még elkészülte előtt is hírhedt- 
té vált azzal, hogy ennyi Silicon 
Graphics kép, animáció és háttér 
szinte egy játékba sem lett bepré 
selve. Külön érdekesség, hogy nem 
csak PC változat, hanem 32megás 
Silicon Graphics gépekre optimali- 
zált verzió is kijön belőle 

Ettől még Stephen King is megnyal 
ná mind a tíz ujját! állítják a 
DALUN OF DARKNESS hirdetésében 
a cég szakemberei. Hogy pontosan 
mire gondoltak, az nem derül ki, hi 
szen a DoD egy vérbeli, hamisítat 
lan és letagadhatatlan Doom-klón és 
Kinghez annyi köze van, hogy felbuk 
kan benne a pokol minden bestiája, 
viszont a sztorija alapján a Mester 
inkább elsírná magát. 2095-ben egy 
idegen faj, az Előhalottak lerohan 
ták a Földet, elpusztítva mindent, 
ami az élettel kapcsolatos volt. Csak 
egy maroknyi csapat maradt életben, 






































akik titokban megtorlásra készülnek 
összeszedve a még fellelhető összes 
fegyvert és gyilkolóeszközt, majd 
csak a megfelelő pillanatra várnak 
hogy megkezdjék élet-halál harcu 
kat. Itt kapcsolódunk be a cselek 
ménybe: eldönthetjük, hogy egyedül 
vágunk neki a küzdelemnek, vagy egy 
csapatot kommandírozva irtjuk a 
férgesét, avagy (hálózatba kötve) 
akárhány résztvevővel egyetemben 
vágunk neki a harcnak. A helyszínek 
a földalatti bunkerek, metróalag 
utak, katakombák és a megszállók 
főhadiszállásán találhatók, az ellen 
felek között zombikat, a Sátán ku 
tyáit, repülő mutánsokat és feléledő 
varjakat, vérszívó denevéreket kö 


szönthetünk. Fegyverarzenálunk bő 


séges: Dazantii energiaágyú, Rur 
Tsarl 666 páncélököl, Devistatar 
detonátor - egyszóval ellenfelünknek 
nincs sok esélye ellenünk 

A GUTS "N" GARTERS új irányokat 
nyithat a harmadik dimenzió ábrázo 
lásában, hiszen kifejlesztésekor 
olyan technikát alkalmaztak, mint 
még előtte egy játékban sem. 256 
egymásra rakódó felületet tud ke 
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zelni a rutin 32000 színnel SVGA 
módban, a renderelt karakterek ab 
szolút kapcsolatban vannak a hátte 
rekkel, a programnak nem okoz 
nak gondot az "elé megyek-mögé 
megyek-rámászok-alábújok" terveink 
A fejlesztők kifejezetten büszkék 
az árnyékok kezelésére: árnyékunk 
rávetődik a tárgyakra, megtörik raj 
tuk, illetve bármit elmozdítva vagy 
például felrobbantva, az adott tárgy 
árnyéka aszerint módosul, ahogy a 
körvonala megváltozik. A sztorija 
még nem teljesen körvonalazódott, 
de annyi már bizonyos, hogy a több 
mint 100 helyszínen egy szupercso 
port tagjaként titkos genetikai ki 
sérletek bizonyítékait kell megsze 
reznünk, sőt, a bizonyítékok birto 
kában próbára kell tennünk bátorsá 
gunkat az ellenünk fordított gén 
manipulált teremtményekkel is 

Kissé távoli (jövő év eleji) a megje 
lenése a GT RACING "97-nek, de az 
előzetes képek és infók alapján ér 
demes szót ejteni róla. Mint azt a 
mellékelt fotók is elárulják, autóver 
senyről van szó, a stílus valamennyi 
követelményét kielégítő opciókkal és 
grafikai megjelenítéssel. Fél tucat 
választható autócsoda, mindegyik sa- 
játos irányítási és kezelési tulajdon 
sággal felszerelve, többféle nézet, 
8 helyszínen zajló versengés (Anglia, 








Amerika, Németország, Skandinávia, 
Franciaország és még három cyber- 
pálya), egyszerre 10 másik résztve- 
MAZ TETT te CR EAT Steele 
mit mondanom? 

Egy régi ismerős két újabb megvaló- 
CINEMA AAS TELL EN b A 
EF2008 TACTCOM-ot, amely a 95 vé- 
gén megjelent EF2000 upgrade leme- 
ze. A legnagyobb újdonság a korongon 


a Tactical Mission Planner, amely le- 
hetővé teszi, hogy előre körvonalaz- 
zuk következő küldetésünk pontos le- 


ENNENESNÉET HET ANRTSS 


a zs 4 jé 


köeőtume 


fa 


4 Ét ——l——msm..— lg 

dd L ALAIN LE e LA Yetá td éeE 
kat, a célpontot és a szökési útvon- 
alakat. Sikeres küldetés után minden 
részletre kiterjedő statisztikát olvas- 
hatunk a feladat végrehajtásának kö- 
rülményeiről, továbbbá a leglátványo- 
sabb jeleneteket képként is kiment- 
hetjük, mint személyes "dicsőség- 
file-t". Új típusú kameraállásokat és 
ene eera ta SA CET ae Ete alt 
tartalmaz a kiegészítő adatlemez. 
A SUPER EF28BB mindazt tudja, amit 
az előd, kiegészítve a fenti upgrade 
lemez opcióival és a Windows 95 ad- 
ta lehetőségekkel. Gyorsabb grafikai 
megjelenítésre, multi tasking opcióra, 
missziók alatti folyamatos Help lehe- 
tőségre és mindig a legjobb belátást 
[patent át ee tet áge era eti 
számíthatunk. Ablakba helyezve vagy 
teljes képernyőre kinagyítva is fut, 
váoLáErál dot A 
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A múlt hónapi összeállításból helyhi- 
ány miatt kimaradt két Philips pro- 
dukció következik. Jövő év elejére 
datálja a cég őrült játékának, a 
DEMON DRIUER-nek megjelenését. 


A játékban egy flúgos, mindenre el- 
szánt, kissé bogaras, de vagány mo- 
toros csávót irányítunk, aki hippi ha- 
verjaival és ellenlábasaival együtt 
száguld végig 17 féle vidéken. Me- 
net közben különböző extrákat és 
fegyvereket kell gyűjtögetni, a töb- 
edes eta tie CST TNLeT lee Late 
ben erőszakosabb megoldást vá- 
lasztva kivonni őket a forgalomból. 
Persze versenytársaink is ugyanerre 
törekednek, úgyhogy jó lesz vigyáz- 
ni. A felvehető dolgok sem minden 
Cela Erika LA TAT ee eteted 
nak például a pályán elszórva szem- 
üvegek, amiktől elfátyolosodik a lá- 
tásunk, és egy pillanat alatt fel- 
kenődhetünk az útmenti palánkra, 
avagy babák, amiket elütve azonnal 


elvágódunk. Külön érdekesség, hogy 
a verseny résztvevőivel az egyes 
szakaszok után beszélgetni is lehet, 
ami nagyban befolyásolja bennük a 
rólunk kialakult képet: egy rossz be- 
szólással örökre haragosunkká tehe- 
tünk bárkit, de például a csajokat 
szépségükről biztosítva fokozatosan 
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a mi oldalunkra állíthatjuk őket, s 
így menet közben békén hagynak 
bennünket. A pályák valósidőben ani- 
máltak, 3D-s texture-mapped megol- 
dással készültek és kifejezetten vál- 
tozatosak (alagutak, csatornarend- 
szerek, országutak, sőt van egy ön- 
tözőcsatorna is a pályák között). 

LEE Ae arelen áttett te tea el 
verednek korunk legfejlettebb tech- 
nikai megoldásaival a napokban meg- 
jelenő NIHILIST című akciójátékban. 
A játék egyedüli célja a túlélés, 
méghozzá 30 öldöklő pályán, teli 
őrült kamikázékkal, csak a pénzre 
hajtó mániákusokkal és egyéb kozmi- 
kus söpredékkel. Persze ők csak is 


arra törekednek, mint mi: az adott 
Era ía AL REL LOK aaa Csá at OR 
JOE TL a Ria ehát 


zsebelni, aztán irány a galaktikus 


szervíz, ahol pénzünkért drome- 
dár fegyvereket, védelmi célokat 
szolgáló extrákat és persze egyre 
mozgékonyabb és fejlettebb hajókat 
tudunk vásárolni. A 15 féle űrha- 
jó mindegyike igen fejlett navigáló 
rendszerrel és display-jel felsze- 
relt, amire szükségünk is lesz, mi- 
vel csak kapkodjuk a fejünket, 
annyira felforrósodik körülöttünk 
a levegő, amint a dolgok sűrűjé- 
be vágunk. A játék azon túl, hogy 
valóban látványos grafikával készült, 
földbedöngölő zenei aláfestéssel 
is rendelkezik: a CD-ről Dog Eat 
Dog, Pop Will Eat Itself és Sugar 
Ray ütemek robaja egészíti ki 
a robbanások és sikolyok zöngés 
hangjait. 








Isen korhűre átgyúrt F 


a pályá 5 


tais új taggal, a 
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Mél ar jánú maradt ki az előző havil 
összeállításunkból az Electronic Ar 








; n minden stílusban parádés pro-] 
dukciókkal versenyez a nagyérdemű 






ibb újításokat 
el - híven] 


kegyeiért. Legforradal 
szimuláci mutatnak 
régi nagy nevéhez, ! 
a kategóriában az egyik legnag gyobb 
névnek számít. A foci, mint örök s 
relem továbbra la cég 
i tt szerepel, ezút tal a telje- 

-ben 
A focisták mozgása motion capture 
technikával let 
























y újonnan 
Motion- 
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plők ar- 





n látottnál TSEBÁS hasonlít 
embe! i mozdulatokra. Az árkádokhozi 
szokott fanatikusoknak is nyújt egy 
extra opciót a játék: átkapcsolhatunk 
"High Speed" szimulációra, amikor az 
akció felgyorsul, gyorsabban pattog a 
laszti, sebesebben futnak az emberek 
egyszóval felpörög a játék. 

szoftverház mási ik nagynevű soroza- 
eéts bővül. ! 
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ennyire változatos 
ez a mestermű 
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entősebb helyszí nei 














hasonló grafikai 


A filmhármas 



















ég nem volt 
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a Windows 95 alá íródott játékban: 
a terroristákkal teli Nakatomi Plaza, 

ahol minden zugot át kell vizegetntbk 

és meg kell tisztítanunk az iroda- 
jépületet valamennyi  gengsztertől, 
a Dulles Nemzetköz Repülőtér, ahol 
szintén rabló-pandúrt kell játszanunk 
lés New York City utcái, ahol túszokl 
j kiszabadítása, rosszfiúk hidegretevése 
és bombák hatástalanítása lesz a fe- 
ladatunk. Az első epizód a Resident 


megoldású 


a hátunk mögül enyhe felül-J [f 
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net) 
b prg kozás 
több mint promó-] 
nagylemez zhez vagy 


című 














§ hógyi a csap. 
kalan nd/akciójáték hely- 
ményét, de egyébl ként 
át lábain álló játékról 
ttes zenei világa is 
ppen ezért a mű pon-] 































st reljesítüt k az embe- 
riség t nevében, hogy a mindent a sa- 
ját irányítása aló vonó Szem hatásal 
lalól felszabadítsuk az emberi fajt.! 
A misztikus helyszi k, a képzeletbe-/ 
li ellenfelek és a történet folyásal 
mind-mind az együttes egy- -egy albu- 
mára, illetve azok hangulatára engedj 
következtetni. Majd meglátjuk, mi sülj 


ki belőle. ! 
Arra viszont mérget merek venni, hogy 
a PRIURTEER 2: THE DARKENING 
minden idők egyik legösszetettebb, 
legnagyobb  műgonddal elkészített 
és legemlékezetesebb játéka lesz. 
Erre nemcsak a világhírű szereplő- 


gárda (Christopher Walken - Pulp 
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Dredd), hanem a több mint 2 éves 
fejlesztői munka is garancia lehet. Az 
eposzban Lev Arris bőrébe bújunk, aki 
gyógyíthatatlan betegsége miatt lefa- 
gyasztatta magát, s most 10 éves hi- 
bernációs álom után ébred mentőkap- 
szulájában, amit időközben valaki vagy 
valakik kilőttek az űrhajójából és 
most irányítatlanul száguld a világűr- 
ben. Lev emlékezete is megfakult, 
csak lassan térnek vissza az emlékei, 
de abban biztos, hogy gyógyszerre 
van szüksége, méghozzá nagyon gyor- 
san. Amint bolyong a világűr kikötői- 
ben és kocsmáiban, fokozatosan rá- 
eszmél, hogy sokak számára igen fon- 
tos személyiség lehetett, sőt most is 
többen a nyomában vannak, hogy a fe- 
jére kitűzött vérdíjat felmarkolják. 
Nagy zűrben van tehát. A sztoriról 
dióhéjban ennyi elég is, a játék maga 
úgyis sokkal érdekfeszítőbb: űrhajós 
ütközetek megvívása (18 féle űrhajó 
közül választva), kereskedelmi és 
stratégiai feladatok megoldása (20 
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különböző űrállomás között a legkülön- 
bözőbb árucikkekkel űrhajónk fedél- 
zetén cirkálva) és interaktív oknyomo- 
zás (ami több órányi videóanyag meg- 
tekintését jelenti). Az űrbéli ütköze- 
tek grafikája (főleg az eredeti Priva- 
teer-rel összehasonlítva) egyszerűen 
lenyűgöző, a videóbejátszások pedig 
egy teljesen új sűrítési és kicsomago- 
lási technikának köszönhetően tűélesek 
és nyagyon pergőek. Bár igaz, hogy a 
MLLE EÁ ee Aja tdi 
fikus alkotásnak hirdetik, úgyhogy a 
sebesség és látvány el is várható. 


else e ETT TA NENT S 
nak is az atomháború utáni Föld a 


színtere, de más-más megfogalmazás- 
ban. A M.A.H. (Mechanised Assault £ 
Exploration) című stratégiai játékuk- 
felel KELNEK TEST LO UKA LAN 
helyett új bolygókat kolonizáló, egy- 
mással rivalizáló klánok harcaiban ve- 



























hetünk részt. Agyunk közvetlenül az 
egyik törzs központi irányítópaneléhez 
van kapcsolva, s onnan adhatunk uta- 
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tünk, a főhős és az egyéb szereplők 
mozgását többszázezer animációs fá- 
zisból felépítve élvezhetjük, száznál is 
több karakterrel beszélgethetünk és 
barátkozhatunk, A játékot hátborzon- 
gató zenék és hanghatások kísérik. 

Végül egy családi mozira hívnám még 
fel a figyelmet: gyereknek, felnőttnek 
egyaránt ajánlott a SHADOAN című 
interaktív kalandjáték kipróbálása. 
A Tolkien mondakör elemeire épülő, 
összességében 70 percnyi, 70.000 
kézzel rajzolt képkockát tartalmazó 
rajzfilmben sárkányok, trollok, kaló- 
zok, goblinok és varázslók ellen kell 
felvenni ésszel a harcot és szívünk 
hölgyét megmenteni a Gonosz karmai 
közül, majd végül a Királyságot ismét 
visszaszolgáltatni jogos tulajdonosá- 
nak. A játékon 300 grafikus dolgozott 
9 hónapig éjt nappallá téve, és ezidő 
alatt 60 különböző SZG 50 féle 






sításokat az adott ped kolonizálásá- 
ULT EL S EAT UL LG ÁT 
tésére és a külső betolakodók elleni 
védelemre. Ebben 50 féle földi-, légi- 
és vízi jármű lesz segítségünkre, ami- 
ket fokozatosan felfegyverezhetünk, 
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felgyorsíthatunk és megerősíthetünk - 
amire szükség is lesz, hiszen más ri- 
válisok is szemet vethetnek a talp- 
eletet ZÉLTT z ELT gate AT EÜ 
kutatva. A játék kétféle módban 
játszható: vagy lépésváltásos változat- 
ban, vagy valósidőben, állandó akció 
közepette. 24 típusú pálya, 8 féle el- 
lenséges törzs, és a lehetőségek vég- 
telen tárháza vár ránk. 

A FALLOUT című játék szintén egy 
termonukleáris háború utáni alapszítu- 
ációból táplálkozik. ősi élet (azaz a 
háború előtti kultúra) nyomait kutat- 
juk a Dél-Kalifornia-i pusztaságokon, 
amikor mutáns kreatúrák és barbari- 
zálódott emberi lények állják utunkat. 
Ellenük kell felvenni a harcot ebben a 
























páter tetel ee ezer za AKe LN] 
a Beauty and the Beast és a Pocahon- 
tas születésénél ís bábáskodott, 30 
zeneszámot komponált hozzá. A meg- 
oldandó feladatok természetesen nem 
bonyolultak, hiszen kisgyerekek szá- 
mára is ajánlott a játék, de a rajz- 
filmelemek kidolgozottsága és a zenei 
AAA ZALKA aA MESZ b 
egész játék összhatása megér egy 
odapillantást az idősebb korosztály 
részéről is. 












nem teljesen tipikus RPG-ben. A le- 
rombolt városokban, omladozó föld- 
alatti járatokban, óriási kiterjedésű 
sivatagokban játszódó kaland kemény 
kihívást jelent még a legtapasztaltabb 
EpZda ALL CELL LENN Tau a át b4 
RPG-kre jellemző: felváltva adhatunk 
utasítást emberünknek, illetve várjuk 
CEAA Tata gaz err T ay iel tb 
letekig kidolgozott SVGA grafikában 
50 különböző területen gyönyörködhe- 
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Az idei ECTS legdögösebb hogy olyan területekre is belássunk, 
udvarhölgyei a Core ami egyébként más módon rejtve marad- 


na a szemünk elől. Ezáltal bekukkantha- 
tunk tárgyak mögé, kikémlelhetünk 
mellettük, átnézhetünk akadályok fö- 
lött. Számtalan stílusirányzat 
kavarog benne: felfedezhetünk ha- 
ELL EYT "11 aie ral HOLT UL Onan 
om/Dungeon Master triumvirátus hely- 
BALA TA NEL ALUL MEG TET GE UT j 
Persia 3D-be helyezett 

[edaJ ah LT b egyán 1 ág: el 
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Design (EIDOS) standja körül 
legyeskedtek, szám szerint 
neee L EL ANTI ÉG 
hajtott kommandós naciban, 
felpumpált didikkel, kigyúrt 
vádlikkal és derekukra szí- 
jazott (persze fröccsöntött) 
UZI-kkal. Mind a hárman a 
Tomb Raider című játék 


szendvicsemberei voltak, an- 
nak a képzeletbeli Lara Croft- 
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ELS Ea ai, aki hamarosan dő vadak, han 
o LLLTELEL valamennyi hímnemű kori megbízójái 
PC-s fanatikus szívét. Mivel azanyag bérelt emberei 
nagyon melegnek ígérkezik, ezért el- d. si veszik. 
d f 
megl ta 
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MELL ÜLYT ALT ALA COZNÁKÉOT 
lalkozunk. "őasszonyságával", sőt 
tvonatait posztérünkön is megcsodál- 
hatjátok. 9" 
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A farkas a kisebb veszély, 
a háttérben ólálkodó vörösinges 
az egyik mindenre elszánt 
bérgyilkos. 
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erejével fe MENTA Gyak- 
ran saját szakállára kezd 
bele ügyekbe, mindig ott 
tűnik fel, ahol gyanús dol- 
gokat szimatol. Mostani 
küldetése először zsíros 
megbízásnak indult; 
LG ESL ER vállalatcs 
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játék val 
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TA TAGSYA 
erát sajá 
aa! 











[ad ai 


alszintet tartalmaz (Valcabamba 
- a kihalt indián város, Labirintus - az 
ókori római helyszín dzsungelelemek- 
LETE ZT a TESTTEL UTAT EIT VETT 
Atlantis nyomában, és a Piramis, ami- 
nek gyomrában egy irányítórendszert 
kell felrobbantani és menekülni a hely- 
színről). Az első és a harmadik epizód- 
ban kell megtalálni a Scion három da- 
rabját, egyesíteni őket és az utolsó 
helyszínen átadni az enyészetnek. 
Mindegyik elvégzett küldetés után 
látványos FMV átvezető mozi 
következik, ami összeköti a két 
LINES Ar -SWT Hal 
CC SL Hi 


Egyedi megoldású 9 IPYNETÉTE 
vízalatti pálya. úg 


Az antik romok 
között, a pirami- 
sok gyomrában, 
az alagutakban 
(Cr I LETELT 


dsg at 


e 
2 


csapdákkal teli labirin- 
tusokban . számtalan 
EL IN LEG KELET 1Ú 
feladvány, fejtörő vár 
ránk. Kapcsolók kere- 
sése, szűk átjárók 
megtalálása, rejtett 
ajtók felkutatása min- 


Az 
dennapos feladat lesz, 


epizódok 


között miközben — medvék, 
elet LELGTL LATE U EL 
FlésstbA Ú hitt őslények és persze 


emberi teremtmények 
leselkednek ránk. A 
játék előrehaladtával 
hanem nagyságuk is 


peregnek. 














GAMEBOY 


Mindeddig ha a Toy Story-ról írtunk - 
talán már unalmas ömlengésnek is tűn- 
hetett - eddig csakis felsőfokú jelzőket 
tudtam használni. Most, hogy megérke- 
zett a GameBoy verzió, sajnos félre 


kell tennem az eddigi lelkesedése- 
met. Nem mintha annyira csúnya 
lenne a játék, sőt! Túlságosan 
is szép, túlságosan is sokmin- 
dent akartak átültetni eb- 
be a kis masinába, egy 
újabb 1009-os konverzi- 
ót akartak nyújtani, 
aminek . azonban 
ezúttal a játék- 
menet látta a 
kárát. 

Hiába hozták 
át a Silicon 
Graphics fi- 
gurákat, és 
Woody  csodá- 
latos — mozgását 
egy az egyben a 16 
bites gépekről, ha egy- 
szer a képscroll olyan, 
mintha lassított felvétel 
lenne, ráadásul SZöÖr- 
nyen darabos, hősünk 
pedig igencsak megkésve 
reagál a gombokra, Wo- 


mennyire megközelíti a "nagyobb" társa- 
it. A háttérgrafikákból persze sokmin- 


dent kihagytak, viszont - Krumplifej 


uraság kivételével - szinte az összes lé- 
nyeges szereplő megtalálható ebben a 


verzióban is, mondhatni 
h úg ugyanolyan animációval. A 
pályák közül is csak a ne- 


ten idegtépő, hogy milyen lassan vánszo- 
rognak, s ezért mennyit kell apra vár- 
nunk, hogy eltakarodjanak az útból, Az 
irányítást sem éreztem tökéletesnek 
Woody túl nagyokat ugrik, és túl lassc 
ereszkedik le, így roppant nehéz ki; 
mítani, hova fog leérkezni. A grafikái 
eltérően a zenél 

tekre egyáltalán nem fordítottak nagy 
gondot, GameBoyos viszonylatban is le 
feljebb közepesnek mondhatók. 7 

A Toy Story GameBoy verziója úgy ér- 

























Ha segítünk 
Rexnek tovább- 
menni, később ő 

segít nekünk. 



















átírására és hangeff. 





zem annak a tipikus példája, amikor egy 
játékot csupán a nevével akartak elad- 
ni, s azzal, hogy a konvenziót a gép. 
adottságaihoz igazítsák már egyáltalán 
nem törődtek. Erre pedig egyáltalán 
nem lehet magyarázat, hg, ennyire ké 
pes a hardver, hiszen láthattunk már 
elég ellenpéldát, ahol a kitűnő grafika 
mellett a kitűnő játékmenetet is meg- 
őrizték; elég ha csak a Donkey Kong 
Landre gondolunk. 
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pi 
( A cápáktól óvakodjunk. 


VESE —— 


Ezzel Rexet 
is elpakoltul 


A kampókon a felhúzó- 
zsinórunkkal lendülhetünk át. 


JE 


ody felhúzózsinórját például annyira 
pontosan célozva és megfelelően időzít- 
ve kell a kampókba akasztani, hogy már 
csak emiatt emiatt hamarosan a sarok- 
ban fog a GameBoyunk kikötni. Persze 
lehet, hogy az egész számomra csak 
azért tűnik annyira lassúnak, mivel már 
megszoktam a jót. Egyet tudok tehát 
tanácsolni: mielőtt megvásárolnátok, 
azért feltétlenül próbáljátok ki! 

Ha a lassú játékmenettől eltekintünk, 
tulajdonképpen meglepő, hogy az átirat 


hezen megvalósítható részeket hagyták 
ki, mint például a Doom stílusú részt, 
vagy az autós részeket, ám gyakorlati- 
lag az összes oldalra scrollozódó 
pálya át lett írva. Ezek közül csupán 
a Roller Bob-os szintet hagyták ki - va- 
lószínűleg Sid hatalmas kutyájának a 
megvalósítása okozott problémát - 
összesen tehát 10 pálya található a kár- 
tyán. A pályák egyébként teljes mér- 
tékben megegyeznek a konzolos változa- 
tokkal, ugyanazokat a dolgokat kell raj- 


tuk összeszednünk, ugyanazokat a fel- 
adatokat kell megoldanunk, tehát a már 
megjelent , MegaDrive-os leírásunkat 
akár most is használhatjuk. 

Sajnos a continue lehetőségek elég 
szűkre szabott számát is meghagyták, 
ami különösen idegesítő, ha figyelembe 
vesszük, hogy 75 csillagot kell begyűjte- 
nünk egy extra életért. A lassú játékme- 
net miatt ezt kötve hiszem, hogy bárki 
is teljesíteni fogja. Amikor például a cá- 
pák között kell manőverezni, kifejezet- 
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LTE ÜLT Kg TÉT TDL í1] 
a kültöldi vakációja: egy Párizsi kávéház 
téraszán üldögélve egyszer csak egy bő- 
hóc érkezik, aki levegőbe repíti az egész 
helyiséget. Bár hősünk nem sérül meg, a 
merényletnek wan egy halálos áldozata, 
Mivel a Vifyir legújabb kalandjátéka 
mindameltett; hogy tszonyú szép, iszo- 
gyűhosszú is, ezért szokásunktól eltérő- 
entügtön a közepébe vágnánk. 
o 


ez TTL LETE ZONE ML Tee) 
rendőrségbe botlunk, és Rosso felügyelő. 
nyambán kihallgat. Miután-megbizonyo- 
sottott róla, hogy ártatlanok vagyunk, el- 
(dl AVE e a A) 
(LT OTA ELME KELET EA 
Anéve Nicple Gollam, és egyihelyi újság- 
AL eLét dni 7 Loz tat] 


takálkozója, akit Plantardnak 
LELET ETL TT EDE V UBB 
kósságokról akart információt 
adni, amilyennek végül is ő is ál- 
dozata lett. Olaszország és Japán 
után tefiát most Itt, Párizsban 
csapott 1e a kosztümös gyilkos. 
Miután betejeztük a beszélge- 
tést, Nicőle elmegy etőhívni "a 
képeket, amft a környékről ké- 
szített. Vegyük fel az újságot a 
LUCAS ZAG LTE LELT LT 
can cad LN EEEN ÉLT 1 ő 
ságbán egy léversenytipp olvas- 
ható, ezt nyornban el is megy megfogadni. 
MEg KET OTT ENE L ELT 
[ETNA TET LE ESEL LSE tétet E TU bTÉ 
LT TAL LEN e LDLASÁ ÜTÉS 
be a házak mögé. Az új eszközünkkel 
emeljük fel a csatornafedelet, és 
ÜST LA RL LT TTL ALL ém 1 
hány tárgyat a sietségben elhagyott. Ve- 
[LA LEN 10 LL ALL LELET [a 
b e SALE e] 
telakadt ruhafoszlányt. Másszunk fel a 
feljárón. 

Egy ház belső uvarára jutunk, s a ház- 
a TÉN teszi ZA 
LETT TT ET AL Level 
ját, így megetdődik a nyelve. Mutassuk 
SUL TALAL ETET 
Ea LEÉLNI ETL 
Kérdezzük a kabátról! Sajnos már odaadta 
egy várndorcigánynak, ám szerencsére 





ELSÜL Én OS] 
CAGE Z ke 
EÜ GY LE 


látható, a viselőjének pé- 

ú forradás van a bal ar- 

cán, Mutassuk meg Nicole-nak"a bohócor- 
tot ís, amifülllikerül leolvasnia a ruhaköl- 
csörnző címékedíyotnban menjünk is oda. 
Mutassuk móggabeladónak a zsebkendőt, 
amiról az megátlapítja a festék típusát, s 


kertész kezdetben 
Wmatlan hozzár 19 





Ha Guido belendíti a 
kését, már nincs menekvés. 





ALOLT AU ÉLLEL LE 
per JEE edu en ál 
áfényképet, már emlékszik is az illetőre: 
LL ee LELT e LEÓT E 
pant kedves, távozásúnkkor még kezet is 
ráz velünk... A kellemetlen trükk után fáj- 
dalomdíjként "Jegalább" mégkapjuk az 
elektrosókkolót. Hívjuk fet.a szabót, és 
kérdezzük őt a fényképen látható illető- 
ről. Immár meg tudjuk neki adni a-nevét 
LERAL TELT NET LÜL e EZEKET ELER 
OG LATLTLÁL TELEL Ő 

Irány akkor a hotel. Próbáljukimeg a por- 
tánál elcsórni a falon lévő kulcsot, ám 
LAGE LG SN AS TAG T E ULT TA: EA 
széljünk a zongorázó öreg hölggyel, s mu- 
tassuk meg neki a fényképet. Mondjunk 
el neki mindent Khanróf, akit ő Moerlin 
néven ismert. A hölgy látta, hogy Khan 
KEIC eat át jee NEL 18 


Zonnyal Plantard tás- 
kája lehetett. Kérjük 
meg, hogy segítsen 
elcsórni a kulcsot. 
UJ AK E Te tTát 8 
küldi az ékszereivel 
COCA ea 
vegyük el a kulcsot, 
Cara 1ba 
KIT ACÉLT] 
az — első ajtón. 
Másszunk ki az abla- 
kon, és ugorjunk be 
Khan szobájába. Saj- 
nos nem találunk semmit, ám amikor tá- 
voznánk, megjelenik Khan. Miután 
George leízzadt a ruhásszekrényben, és 
LELKET ALLE EÜ ELL ALTAL ATA 
hát. Egy azszerenyi LN) 
EZAZ LL OLTTT ÚJ 
bele LN ALLTAL] 
TE (dj AL EL ALÉ LUAL11] 
Khadycsomagját. A portás mer 
rő ehetett LAT őt 
mét hívjuk segítségülyaz öreg 
hölgyet... A portástól egy te- 
LELET LT E e LME ATA 
"ED eT ád Ne ELFELE ÉLŐ 
DSL LLEILA 
[TR LEALL ZA 
ML ő 


[alá 
LELTE 
vissza a szobába, ki az 
EEG AES Ua [3 
az utcára a tekercset. 
Így amikor átkutatnak 
LL ANTI EE 
El TL ALL ET TT] 
LETT LNN TTL 
KEL OL a Al 
gyük el Nicote-haz 
Miután Nicole szémt- 
MARTA E E Tés 
cset, kiderül, hogy a 
középkorból származik, a Templomosok 
ILJEN KZT SAL AGÁ OLE TATÁ LE 
zik: hallhatunk a Templomosok legendás 
gazdagságáról, az eltűnt kincseikről, va- 
lamint hogy hogyan végeztette ki IV. Fü- 
löp a rend tagjait koholt vádak alapján. 
Kérdezzük Nicole-t a tekercsről, mire út- 
ba igazít minket egy André nevű fickóhoz, 


Hősünk akár 
James Bond 
dublőre is lehetne. 





a Crune Múzeumba. Menjünk oda, ám 
Andrét nem fogjuk ott találni. Vizsgáljuk 
meg az üvegbúra alatti állványt. Ugyanaz 
az állvány, ami a tekercs egyik képén lát- 
ható, a származási helye pedig a loch- 
marne-i kastély, Irországban. Irány akkor 
KJT LA-Sálneszt B 
a 


Miután megérkeztünk Lochmarneba, be- 
széljünk a kocsmában Mr OBriannel a 
kastélyról, majd az ott talált állványról: 
Elmondja, hogy egy Peagram nevű hro- 
fesszor végzett ott ásatásokat, és valami 
drágakövet is találtak ott. Beszéljünk a. e 
szemüveges Fitzgerálddal, s kérdezzük FL 8 
Peagramról majd" az ásatásról, de net 


Két áldoktor és egy 


igazi beteg... Ennek persze bú LJ 4 , 
a beteg látja kárát. 





mond semmit. Ha azonban Doyle-fkérdez- 
LA ELTTETT MET at STER MLLE eől 
[Ze Ld1 ACT LL ELET AKATCLTA 
mondja, hogy látta ott Fitzgeraldot. Men- 
[LL ÜKILG TTL KA -MESA ESZ UL Yát tő 
SL IG 188 ET NACE ELEN (18 
dezzük a Profról, az ásatásokról, és Fitz- 
[CIN ALESÁL UN ar ae hát rák st 








tásnál, sőt azt is látta, hogy mielőtt Peag- 
ram eltűnt, rábízott valami csomagot. Két 
tanú ellenében immár megtörik Fitzge- 
LL EESL ET GETE YT ÉT VETI ÉTŐ 
Peagram-ról, s a drágakőről kérdezve vé- 
[ATON LEE TK LT Mi 8 
nem hajlandó nekünk odaadni, mivel csak 
egy bizonyos Marguetnak adhatja oda, 
LNLLTT GT EST ÉSZT E LAT LTE 
szik. Erősködésünkre, hogy mi majd elbá- 
nunk Marguetval, pánikba esik, és elme- 
nekül. Nem jut azonban messzire, a kocs- 
LEALL ETL ET TTL EST TAL TETÉSI 
elrabolják. Kérdezzük ki Maguire-t az 
esetről, majd menjünk el jobbra a vár 
LU CTL EL CTL TOL ELT NC LEGAL ÖK: 
egy szénás pótkocsi, amin bemászhatunk. 
LT LOL 1 LL ALTSYZ TTL TT ÁLLT e 
őrző pasassal a piros sportkocsiról, majd 
el kell őt küldenünk Fitzgerald keresésé- 
re, mivel mint kiderül, rokona a fickónak. 


Amint elment, másszunk fel a bálák tete- 
LA LL ULSZ LL e E 
KÜ LLLLEL LE LOG ESL TOT LYTEY ETT E 
kat. Immár át tudunk mászni a falon, ám a 
várudvaron egy agresszív kecske őrzi az 
ásatásokat. Próbáljuk megközelíteni az 
KEIC ETNA JT LAZA Ta 
nal rohanjunk a túloldali rozsdás ekevas- 
LASER ET EE ELET CÉ td 
tele belegabalyodott, immár nyugodtan 
lemászhatunk az ásatáshoz. Lent döntsük 
fel a kis szobrot, majd állítsuk vissza. Így 


(ZOTT SZÜLT EE 
amibe szórjunk egy kis gipszet. Gipszet 
jobbra, a zacskóban találhatunk. Már 
csak fel kéne valahogy oldani. 

LG SUL KAL tits 

gáljuk meg a villamos 

KEGLÜ LN LAT Tate ét] 

ELEGEM E DEL JUL EK T ő 

ott a kapcsolót, amivel egy kis 
GULYA EGY AL LG TTU LL EE] 
kérünk egy sört, immár nem működ- 
nek a sörös csapok, s hamarosan a 
LEN ELSOT LÜL ETET 

Lél NE ESTTL LL EEG SU ES 

nak Moerlin villanyszerelő igazol- 
ványát, mire beenged minket a 

pult mögé megjavítani a gépet. A 
EELULL ELT LRI LETETT TA 
SZALA SEL EA] 
készíteni nyúlcsapdának. Emeljünk el 
egy ilyet, amikor épp tüsszent. Ezzel 





ELLE UL ET ELOLE TT A 0 
GLUCK EST LT BSZ [ETETETT 
edz ENE Era REAL LEN 
ATA LG LT ET LTE LATE 
gyük el a pultról a törlőrongyot akkor, 
CLT ER ALATTA KT Té 
korom sötét van, csak egy kar látható, 
ezt húzzuk meg. Menjünk ki a kocsma 
LANE TEST ACEL GETE ÉJT E 
póajtaját. Közben Khan jön oda hozzánk 
- látszólag nem ismer még minket - és 
érdeklődik, nem találtunk-e valamit a 


NTANNTY 


ábrázoló domborműre akad, felette pe- 


"baleset" után. Térjünk vissza a pincé- 
be. Immár világosság fogad minket. Fel- 
vehetjük az asztalról a zseblámpát, a 
csapóajtó alatt pedig megtalálhatjuk, 
amit Khan keresett: a kék drágakövet. 
Nyissuk ki a csapot, vizezzük be a törlő- 
rongyot, és siessünk vissza az ásatás- 
hoz. Csavarjuk ki a rongyot a gipsz fö- 
lött, s már is meg van a forma. Ezt il- 
YA Lá e ZT LG EIN ÉÉ 
titkos ajtó nyílik ki. Mögötte egy sötét 
járatban George egy akasztott embert 








dig a Montfaucon felirat olvasható. 
hxd 

Ismét Párizsban látogassunk el a múze- 
UL LTE SÉT SYZ TULL UL TALIN 4a [1 
lődjünk, hogy mi is az a Montfaucon. 
LL AL ELT NEZZEN LL ET TATA 
LAK ELOLE GYALU L Ő 
Mára nem maradt már belőle semmi, de 
helyét meg tudja mondani. Kérdezzük ki 
a tekercsről is, majd küldjük el őt Ni- 
PAL LALTT TAL MIEETLÜLB 












". Keressük fel a rendőrörsöt, s érdeklőd- 
jünk az. ügyeletesnél Marguet felől. A 
fickó jól ismert bűnöző, s jelen pillanat- 
LEGI UET EGE L NEG Azzá átt di bi 
megtudja mondani, hogy melyikben. Lá- 
tagassuk hátmeg. A portánál kérdezzük 
ég a kisásszónyt, hogy melyik terem; 
Úen ván, igazolványképpen ismét a 
Moerlin-es kártyát használjuk. Mint 
megtudjek, Grendel nővérhez került, te- 
Hát kérdezzük meg, hogy az merre van, s 
ke LETERE TEL LT NEL 





Vasconcellos grófnő 
nagy érdeklődéssel hallc 
a történeteinket. 


ELADO 
LEAL ATLÉTA 
odamegy visszadug- 
ni, nyissuk ki a gép 
metfetti ajtót, ahon- 
nan hősünk egy kö- 
benyt emel él, Men- 
jünk vissza a portá- 
[AN aza TUL ta 
pi LL ALNt ő [Hl 
szt, hogy mi vagyunk 
FONT LEÁLL E 
LTAL TTL ELEG] 
jondjainkra bízza a 
MELL SAT E LAKTAM ZÜLLÉS GÉ l 
térméhez, ahol a nővértől egy vérnyo- 
Mmásmérőt kapunk, Miután megvízsgál- 
EA TTL ALL ETT EI 
elmenni, Ez nem fog sikérülni, mert az 





LILA ET] 
vérnyomását. A si 
után adjuk oda a mi 
nak, és kérjük meg, 
meg ő. Most már végri 
hetünk Marguet külön őrize 
tetett termébe, és be- 
KA LTJ UL LAN 

3 Er dt reál SHB 
TALI ELTL ETTE 
BLCET LT LL [1 /1i 
EOLZA JEL A 





(LA LELTE TT ETL LÓ 
ULT RŐL EL GYA LTE ET) 
AOL CT LETT LANE ETT UL A 
LL AL ETL A ET ATA TTL OTA 
hotel előtti "barátainkat") hogy el- 
lopják az áll: 
ványt. Vala; 

mit még me- 

sél egy Klaus- 

Ld ATTÉ tTBl 
gájáról, ám a 
[OSAP TANA 8 
beszakítja a ke- 
tet EL MÉG 
kitessékel . min- 
ket. "Hamarosan 
azonban rá kell 
Late LL TT ALLT -TL 1 
u ÜL LG talT (ed 
[ELL ELTELVE 








után elújságbítuka MEL KS 
LL ÁNS TS TEN 
Maga et ÓL UA 
KEI é FK] 
pt RGratd át reTTaa 
MT Mi TARKA 
kotágba, Az éj Teple-alatt 
megérkezik akét géngsz- 
LAGE TÉL 
beh LTT ALLEN ALIA] 
totemoszlopot. Az oszlop 
[ESZA OL EC A 30 
dul a riasztó, s a zűrza- 
elerte ee 
gül egy ismeretlen lép 
meg. Ismét Nicole-nál 
Tf találjuk magunkat, s 
LL OL AZA MEGY at Stu a 
LEUL ST LL 101 


(VTK 


gál sei e 
GML ET LL ZL ÜL 8 
megfejtette a teker- 
csen lévő egyik címer. 
származását, " tehát 
kérdezzük, kie felőt. 
[LA eMU? 
ete LEN Ta 
vű ősi spanyol család 
bi LAT Le LE 
hát irány $pányolország. 
[d 


Megérkezvén először ís takatítsuk el az 
pt EN et kinoz Tá 
HK LL E Eg ken aa US 
termi 1s a házba, majd ott hátrá-lopózva 
hergeljük fel a kutyákat, Gyorsan bújjunk 
el.a pántél mögé, majd amikor a-kerfész 
d) STT TE eret) TA] 
az emeletre. Az öreg gíófnő, az utolsó 
Vasconcellos szerencsére érdeklődést 
PCT ACL UL ELT] 
nekünk a  XtIt.századból Való hiányos 
sakktátiláját, és a családi kriptát. Tegyük 
(LL GO TETEL TÓ TOMÉ A 
ELLLe ESEL L UTAT ALUL OZ NEE] 
ENTERT EL ÜL AM e EE OATATZ UT § 
(at A ÖL ZAL LL AL TAL EN 
[ETL EEL LES E AGA MATT ZT él 
ja a táblát a kertésszel. Mialatt várako- 
zunk, kérdezzük őt ki a családja múltjá- 
UNA TETT TAL MESÉT AÚ jú 
ETL NN LLE LEN AES A ÜL UT 
domást. A sakktábláról George átrakja a 
figurákat a pulpitusra. Az összes sötétnek 
hl eF E LT ONT LL e őst ék ták! 
dolgunk, Högy ályllágossal mattot adjunk. 
LENA U Et UT ETET UL OT NT ed 

Led a SEU NÉL TTL B 

LETEZNI E 

LAST MÉG e 

Vat S 

ki, benne a 

Vascon- 

CII ET ő 

ősi kely- 
UA 





aa 2. 
ni ii Fitzgerald hiába menekül, 
nem jut messzíre. 
ü 1 k—. 
a 0 z bes 
bas 
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ti 























p : 
8 ALIZ e aSéN 1 a 
uróínő odaadta Georgenak kelyhet, azzal 
a feltétellel, hogy felkutatja Don Carlos 
gyügkelyét," Menjünk" él a Montfaucon 
LTE S ITT ELÜL UA 
dik; akivel beszéljünk. Kérjük meg, hagy 
Zug nun tá AEK 
am persze nem fog menni" Beszéljünk 
most az asztalnál ülő rendőrrel, Stozzuk 
szóba a bohócorrot, így az ad nekünk 
CUT AE TA ANNE L OZAT L at Hg 
hócnál. Bohócorral immár teljes sikert 
arat a publikumnál a bénáskodásítok. Az 
igazi bohóc vérig sértvadágotik, s gttfe- 
lejti az egyik labdájátAK rendőr 78 el- 
megy, így felnyithatjuk végre a ésator- 
nafedőt, és lemászhatunk. Lent a csa- 
torna-nyitónkkál törjük ki á jobboldali 





















boltámélartálat. Mögötte egy nyitó szer- 
LETETT TUL SZ MLLE LÜL es 
ÜTNE LESTAT ONE TAL ET B 
Eresszük le a csónakon a csörlőt, és a 
horgot akasszuk bele a kitört lyukba. 
Omlasszuk le az egész ajtót. Menjünk be 
a nyiláson. A-nagy barlangban ne men- 
jünk mége a lépcsőn, hanem baloldalt - 
ahol tény szűrődik ki - lessünk he. Egy 
titkosvösszejövetelnek leszünk szemta- 
LUTT aa ra LOCAL T LG LSE af 
LATTA RG LE ELT GT tál 
teni az istenük, Baplomet kardjágnak 
segítségével. ÚT] TTL s KÜLELT nna a 
szerény személyünköek, és a Hashshasgi ő 
hinnak "köszönhetően nehezen haladéái 
világ meghódítása. Ismét lessünk be, 
majd miutár távoztak, menjünk le a lép- 
csőn. Helyezzük be a kör közepére az áll- 
ványt, és rá az ékkövet. A fény öt betűre 
KG LAC HL 1 ALOLT AH LT STAT 
ve kiderül, hogy ez egy falu Szíriában. 
Utazzunk hát oda. 
fr) 

A térről menjünk ki jobbra, majd a sző- 
nyegárusnak mutassuk meg a gyufásdo- 
bozunkat. Így a helyi klubba: nyerünk 
PISTA TTL LÜL ED UE! 
ZETA TE ERNESTO ÜT td 
táblát, majd kérdezzük meg Ultart, hogy 
mit jelent. Mint megtudjuk, a tulaj zárta 
be, amiért ellopták a vadiúj W6-kefét. 
Mutassuk meg neki Khan fényképét, mi- 
re közli, hogy Khan már kereste Klaus- 
nert és szerény személyünket. Klausner 
egyébként egy Bikafej nevű sziklához 
ment. Menjünk vissza a térre, és vizsgál- 
FLAG ELKEL A LELKE 
Kérjük meg a túloldali kofa srácot, hogy 
segítsen visszaszerezni, cserébe adjuk 
neki a labdát. Ismételjük el a kebab 
árusnak a srác tanácsolta szavakat, mí- 
re az egy nágybökővel ered utánunk. 
Menjünk vissza a sráchoz, kérjük el a 
kefét, és vigyük vissza a klubba. A ka- 
pott kulccsal nyissunk be a WC-be, LE) 
ismét a kulccsal nyissuk ki a törü 

















szekrényét, és vegyük ki a tekercset. 
Menjünk vissza Nejohoz, aki immár a 
labdával játszik. Zavarjuk fel a macskát 
a polcra, majd az asztali csengővel hív- 
juk ki Nejo apját. Az ajtóról elpattanó 
labda egy kis balesetet okoz, így máris 
egy gipszszobrocskával lettünk gazdag- 
abbak. Kenjük be az arcfestékkel, s ad- 
juk el márványszoborként a kövér turis- 
KEELAH TAT TALAL ANT ETL TÓ 
ját, azaz szállíttassuk magunkat a Bika- 
fejhez. A taxinál érdeklődjünk, hogy mi- 
ért nem indulunk már, majd a kocsi javí- 





GETE ZG LL LL LL 
türülközőtekercset. 
A sziklánál törjünk 
le egy ágat a száraz 
fáról, kössük rá a 
ILLETT 
(ECET EGE L 
sadékba. Másszunk 
le, és nyúljunk be a 
sziklán lévő lyukba, 
ahol egy titkos ajtó 
nyitógyűrűje rejtőzik. 
Menjünk be a bar- 
langba, ám az ajtó le- 
csukódik . mögöttünk. 
Vizsgáljuk át Klausner hulláját. Két len- 
VET CAN AL NETST ETL ÉT KÉT JÉSÜ ő 
La EAN LG LALI ETT ETT ELLA 
gáljuk, megjelenik Khan, és kikérdez 
minket. Amikor már végezni akar velünk, 
a férfias halált válasszuk, majd fogjunk 
MAOESZGL AL LAOSZ ETTE ALLA a 
sokkal. Gyorsan ugorjunk le a szikláról 
EKE LEN 

a 
Ismét Párizsban vigyük el a lencséket a 
ALT LETTT TT A-T LA ETELE TETTE 
s vizsgáljuk meg a szobrot. Illesszük be 
a lencséket a szobor tekercsébe, és néz- 
zünk át rajta. Így a mozaik-üveg egy rej- 
tett részletét látjuk: egy Templomost 
UE ALT LA e SK LA KILE LU S 
mot. Ha odaadjuk a papnak a kelyhün- 
ket, az megtisztítja, és kiderül, hogy 
UL ELEYL e HALAL TUL LACI MELL Ai 
sarokban a síremléken. Megvan tehát 
Don Carlos sírja, olvassuk le róla a bib- 
liai idézeteket. 





Kérdezzük ki Andrét a Szíriában látott 
EEG L AGA TA IL UL ETETETT ENE 
hát egy térkép, a másik pedig Baphomet 
Er GL UL CAT NET IZU ACE 
láltak egy ugyanolyan szobrot Párizsban 
is. Menjünk akkor oda! A pincében nyis- 
ITT él ECU HL EY LL TELEL TÓ 


Kérjük el a kulcsokat az őrtől. Bent ve- -i 


gyük fel a szappant, és nyomjuk bele az 
ásatási rész kulcsát. Rakjunk a mintába 
gipszet, és a csapnál engedjünk rá vízet. 
Megvan a kulcs-utánzat, csak be kéne 
festeni. Adjuk vissza a kulcsot az őrnek, 
(SSL CTL éli (LIL GöK) 
gipszkulcsot a festő 
ML TULL TB 
Mivel nem engedi, 
LILA AOL JTA 
[ASS LETT Új 
naplopó munkásnak, 
hogy keresik. Fessük 
[CENTET ALLA] 
újra az igazit, és a 
MLLE ETL TN 
Vizsgáljuk meg a fü- 
tést, s kérdezzük meg 
CALL ALLEN 





UA NEC LA OLAT AU L ÁLT 
tán a őr kesztyűt vett, visszaadhatjuk a 
TAT LL TOLTA TT ALTE? 
visszahív minket, de ezúttal az őr megy 
LL ZILÁLT ő 
ELÜL LOG LAST ESA 
Helyezzük a jelekre a 
LIL AS UH 
ALA áá [11] 
képét láthatjuk visz- 
szatükröződni. 
he 

LULU CTL ETL [TA 
tünk Nicoval, vigyük 
vissza a kelyhet Spa- 
nyolországba a gróf- 
nőnek, és meséljük 
LELNE [jatt Ld 
EG ELGTOLANLTTA 


megtaláltuk Don Carlos sírját. A bibliai 
IZ CL CT ALT LL SUR LÍ LT B 
Menjünk a kriptába, a hosszú rúddal 
CSÜL GYE LAGE LEALL K] 
zsebkendőnket. Gyújtsuk meg a gyer- 
tyákkal, és lobbantsuk lángra a több- 
százéves jelzőgyertyát. Az ősi gyertya 
egykettőre elolvad, és egy kulcsféle kő 
esik ki belőle. Vegyük fel a Bibliát, és 
vigyük el a grófnőnek. Az idézetek egy 
LTAL AVE ELT AT ET ELO NET] 
a csap felől vegyük le a tükröt, majd 
kérdezzük meg Lopezt, hol lehetett kút 
valamikor. A keresésre meglepő mód- 
szert javasol: a bemérést egy Y ággal. A 
kert hátsó felébe találunk is ilyen ágat, 
mutassuk meg a kertésznek. Végül - 
I ETT AAA ELL ESZA GT TERET 
kerül felfedezni a kutat. Lent húzzuk ki 
KYLE ELLA TELLETT LÁT Le 
KELLETT NT LG KAL NET ÉL 
zünk fényt a sötét részhez, így meglát- 
juk, hogy hova kell a kulcsot helyezni. 





Az újabb rejtekajtó mögött egy ősi fali- 
szőnyegre bukkanunk. 

hd 
Ismét Párizsban George, Nicole és André 
összerakja a talált részleteket, melynek 
AU AL ELT TUNT EAST 
lu. George és Nico azonnal odautazik. 
A vonaton menjünk ki a kabinból, ám a 
folyosón —. Guidoba — botlunk. Ekkor 
George-nak eszébe jut, hogy a kalauz is is- 
merős volt: Eklund volt az, az áldoktor. 
Menjünk vissza, ám Nicole és a szemben 
ülő idős hölgy ekkora már eltűnik. Nyis- 
sunk be a szomszédos kabinba, és mesél- 
jük el a részeges utasnak a Nicole-lal tör- 
ténteket, aki így majd segít kimászni a te- 
TAT ST LT LL ME TEN TAT 
(CS LA LE LOL EL EST ELJ 
[NEG LSEILE ÜLTE SETA Ju te 


George, mint csatornapatkány. 


sok között. Eklund végül lelővi Khant, ek- 
kor gyorsan húzzuk meg a vészféket. A le- 
zuhanó csomagok maguk alá temetik Ek- 
[LL TANT ALTE ÜL GATT EB 

Végre elérünk a jelzett vár romjaihoz, 
KULTEKZCST ÁTLAGA GZ LL É 11 
LOL CTL LAT ELT LELETET LA 
tunk. Forgassuk meg az ódon csörlőt, mi- 
re a kurbli a kezünkben marad, és az egyik 
fogaskereket is ki tudjuk belőle emelni, A 
LEON LELT LL SCE [ZS AE 
[CSALTA LME ELOTTE Tán TTL TESZT E E 
LAT e OG ELET 
LETELT BA 2 ALLT RAL ÉLNT LE 
után az Új-Templomosok ceremóniájára 
TOLLAL TAT JATEK LG ELT TETT 
Baphomet Kardját. Rosso felügyelő is köz- 
tük van, aki azonnal kiszúr minket. 

A szertartás végeztével a Nagy Mester 
felajánlja George-nak, hogy csatlakoz- 
zon, ám ő ezt visszautasítja. Ismét Eklund 
kapja a feladatot, hogy likvidáljon min- 
ket. Szerencsére azonban az igaz hitű 
Rosso megment minket, bár ő az életével 
fizet érte. Hőseink menekülnének, de a 
bejáratnál Guidoval futnak össze. Vegyük 
ALT REL LAN [JG TÉL EB 
porba. A Nagy Mester gúnyosan világosít 
ELLENT LELT ZART ESZELT UE 
puskapor már rég hasznavehetetlen. Sze- 
STT 1 LL LANCE ILLENE TÓ 
csomagja a plasztikkal, ami az égő pus- 
kaporra hajítva megteszi a hatását... A 
történet ezzel itt befejeződik, ám aggo- 
dalomra semmi ok, a készítők ígérete 
szerint lesz még folytatás! 





A kézzel rajzolt kaland- 
játékak egyik legjelesebb 
képviselője. 


ár 








T 


2227. Az emberiség megtette első, 
bizonytalan lépéseit a világűr 
meghódítása felé vezető nehéz 
úton. Egy kicsiny, ám lelkes tu- 
dóscsoport megalkotta a "C" haj- 
tómű prototípusát, ami lehetővé 
teszi a fénysebesség feletti uta- 
zást. Az első kísérlet azonban ké- 
tes eredménnyel járt: a tudomány 
mindenre elszánt apostolai a saját 
kárukon tanulták meg, hogy az 
ALKAL ET GT E e 
nácsos nagyobb gravitációs mező- 
vel rendelkező bolygók közelében 
használni. Szó"mi szó, a balesetet 
követő termonukleáris robbanás 
gombafelhője némileg beárnyékol- 


Ejszakai csendélet fogadóval 
és... a franc se tudja mivel. 


vezetőítfek jókedvét... 

edd (a AAL 1 
ellenére2229-re Sikerült tő 
síténi a "C" hajtóművet, s 
tő szondák százai indultak n 
voli naprendszerek felé, él 
fémektés ásványok után kutá 
Az első eredmények nem sok jóval 
kecsegtettek: egy nagyobb expe- 
NT LETT LETT ET EEG LOL SS ő 
szegekre " rugrrának, ami csak 
hosszú évszázadok- alatt térülne 
meg. Sok tátsaSág. eléve gazda: 
ságtalannak ítélt minden, egyides 
gen bolygó kolóítizálására irányuló 
vállalkozást. 

Ezékben a kaötikis, bizonytalan: 
sággal tel időkben fedezte fel a 
DDT Társaság egyik sS?undája a 
sNugget"-et. A- csíllagászokuesak 
Iran Szája (AP OC 7 






ta a Földet uraló mamutvállalatok 


tizen FT ai 


stuff volt lepedőnyi térképekkel 
és néhány megfejthetetlen talá- 
lóskérdéssel, de annak idején... 

Nos, jópár 


Földhöz igen hasonló méretű és 
adottságú bolygót. A beérkező ada- 
LYA TTL LL LTE? él 
dag ásványi anyagokban, s me- 
sés hasznot hozhat a DDT Társa- 
ságnak. A cég igazgatótanácsa 
azonnal útnak is indította legmo- 
dernebb és lagnagyobb űr- 
hajóját, a Torontót 
fedélzetén egy válo- 
gatott felderítőcsa- 
pattal. A Toronto ha- 
marosan el is érte 
a — Fabricotti-rend- 
szert, s egy kis fel- 
KG eNu Th dál a 
dított útnak a 


Ha emlékezetem nem csal, éle- 
tem első kalandjátékával, a 
Bards Tale III-mal még 
C-54-es  korom- 
ban találkoz- 




















HÉT ÉVES FEJLESZT. 
MEGHOZTA GYÜNMÖI 
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head 












Úeiaht : 6 Ka , B-T 
a. [ LE Jé 


Hősünk felszerelése 
még ugyancsak hiányos. 





l 
hamar megunja az ember a labi- 
rinttsokban Való mászkálást, a . 
végeláthatatlan térképezést és a l 
tömött sorokban tohamozó, meg- i 
lehetősén "fantáziaszegény ször- . 
nyeket. A legtöbb ilyen jellegű l 
MT TELT LÉT (1 11 i 
ki: egy idegen világ és kulti 
megismerésének lehetősége, 
a szabadon alakítható törté- 
[1-2 AE LILLE HET LG EG? 
önálló egyéniséggel, sajátos 
LTE CTNLIT-T EILLÜtAÉT ELS] 
ÉLŐ szereplők. Nem mondom, 
akadt egy-két ígéretes pró- 
bálkozás (gondoljunk csak a 
fantasztikusan  hanyulatos 
Amberstar sorozatra), de a 
softwaregyártó cégek több- 
sége megakadt a lineáris tör- 
(ETEL aA EAT ES 
goknál és ál-heroikus sze- 
LEGO N ETET AZT 
MT Lee EE szerepjá- 


Fedetlen kebel 
ide, fedetlen kebel 
oda, a látvány távol 
áll a bizsergetően 

erotikustól. 











tékra, ami meghozza az áttörést. 
Egy játékra, ahol nem kell ál- 
landóan kékes fényben szikrázó 
varázskardokat és elrabolt her- 
cegnőket hajkurásznom. Egy já- 
tékra, amiben egy idegen, miszti- 
LO MEL LL meg 


során hozzáverődött barátokat, 
segítőket. Végső célunk Albion 
sokszínű kultúrájának megóvása 
a DOTTá c ALUL TEJET ő 
telepeseitől. 
el ETELE ELET 
MT Aa 





Eset Hi ked- Hát igen, a felülnézeti perspek- 
vem h [OTC ELTE ETT [9 
HZTúj1ó -s nézet váltogatása már az 





Apropó, eltévedés! A játék 
készítői igen kellemes auto- 
EU HL LENA E ELT 
művüket, így a térképrajzo- 
lással sem kell szöszmötöl- 
LAT ét LIGA L LL STA EL] 
EZT LA JULI LEE Ló 
tikai térképen, így a program 
végigjátszásához nem szük- 
BAU Tau aaa 
LECC AETT LT LIL E ETEL 
táltan ütésálló keyboard. 
ÜLET] szereplők egyedi 
jellemmel és viselkedéssel " 
Tán ez a játék egyetlen pontja, 
GIL UCTeL EGTta ea CS 13 a 
tektől. Kétségtelen, hogy a fon- 
tosabb szereplők jelleme és múlt- 


Festői táj festői hősökkel... 


fd ! 


Amberstarban is bevált... 


alakíthatom a történet fona- 


tt4 
lát. Épp ezért már nagyon 
vártam az Albionra, ami az 
előzetes ismertetők és 
MLS dl alap- 


alapötlet meglehetősemrvegysze- 
rű: a nagyobb városokban, házak- 
ban mászkálva felülnézetből lát- 
juk hősünket, míg a különféle la- 
birintusokban, illetve érdeke- 
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Mn 


z fájni fog, apafej..." 


LA AZOTA Et 1 
szigorú elvárásoknak. 


AZ ÍGÉRETEK ÉS 
ár 171 


é " Eredeti történet 
CZ LGA T ZTE TB 
A Blue Byte ez ügyben maximáli- 
san megtartotta ígéreteit: az Al- 
bion egyike a valaharkészült leg- 
tökéletesebb, -leghangulatosabb 
. játékoknak. Maga a történet elég 
ELITELEM E ZÁ rag cO ág HUTA 
BIJ ELG ES GATT CA [TAL ZTE Ő 
1 1C) klasszikus Fantasy rajon- 
md Ez LT O TS GT E 7 28) 
am mindenesetre 
illanatokban szí- 
cel ALLT NEZ 
tően egyedi világát. A já- 
egyébként Tom Driscollt, 
rítőcsapat pilótáját fogjuk 
ítani, valamint a kalandok 
4 


sebb helyszíneken 
CILLEI TA 
tunk. Ezálta! per- 
gőbbé, változato- 
sabbá válik a já- 
tékmenet, s nem 
fogunk — lépten- 
nyomon eltévedni 
a nagyobb váro- 




























ja ólékosan kidolgozott, ám 
szerény, véleményem szerint ez 
így magában még kevés az üd- 
vösséghez. Beszélgetéseink a 
LT EA LÉT TT ETT] 
egyoldalúak, barátunk szépen le- 
darálja az érdekesebb infókat, 
majd bambán állva várja további 
faggatózásainkat. Nem hajt el az 
X-edik idióta kérdés után mele- 
; - gebb éghajlatra, s egy-két sike- 

a AZA) rültebb biöffel sem tudjuk a tag 
a Lá u ü viselkedését lényegesen befo- 



















lyásolni. Tévedés ne essék: ilyen 
lehetőségeink az eddig megjelent 
szerepjáték-programokban sem 
voltak igazán, tehát (ga 
túl fair ezt az Albion" hibájaként 
LALI Ó 
" Egyszerű és gyors irányítási 
rendszer, jó játszhatóság " 

LELI TTEL TÁL ELL ETÁL ETT ő 
egy rossz szavunk se, szinte tö- 
kéletes a maga egyszerűségé- 
ben. Kár is lenne rá szót veszte- 
getni, kb. 5 perc alatt kiismerhe- 
IGE-LÉOLT ETL LIGET EGT EU S 
zásba is vitték a játék készítői 
az egyszerűsítést; karaktereink 
összesen 4, azaz négy darab ké- 
pességét (közelharc, távolsági 
harc, kritikus sebzés, tolvajlás) 
én "kissé" kevésnek találom... 
Varázslatokban, varázstárgyak- 
ban és tulajdonságokban viszont 
nincs hiány, és hőseink fejlődése 
(See ELLÁTÓ 


GE TÓK HZÉSE : 


Az eddig leírtak alapján gondo- 
lom nyilvánvaló, hogy igencsak 
[NA ZO LL  LVE LL LÁT 


ramról. Az Albion minden szinten 
ik s a BZ et Ai 


go jók. száelkó ál LETE [91 
idők egyik degjobb számítógépes 
-szerepjátéka, A játék grafikája, 


LELT ES EST EL HO L LN EÜT[1ET E] 
den elismerést megér- 


CMS LA L 
NEE] Gé ar 
nye is elviselhető. JEgy"8 
MB RAM-mal KET 
dő 486/DX66-oson 
rektüt fut, bár a 3D:s ré- 
szek Pentium alatt nem 


igazán szemet gyönyör- 
Lee ÉL B Hi VSSLA 

ács: a 
való indí- 


ul még 
Windows § 
7) at a La 
el, hacsak 













nincs valami 
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MELYIK STÍLUST CSÍPED? 
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK! 
size MV Ze e [TM ze 

MANGA, BRUTAL, SCI-FI... 


1067 Budapest, Teréz krt. 


A Pepita City üzle FIÉDEBÉSEBET se ő 1) t va UO ke 
SU méterre az Oktogontól! s; 4 
PETI ETTÉL UT 41 ( 1 al ni 


Csomagkülda szolgálat is! 


? K Nyitvatartás: H-P 9-17 [d d Kérd részletes 

) ifi RANS-AWI Budapest, 1145. Titel u. 2/b. Ca V árlistánkat 
! E EE Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS el 
Számítástechnika és Multimédia Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadász u. 36. 


Tel: "131-0518/3 vonal, 11-66-96. 
Fax: 111-8671 


KOMPLETT KONFIGURÁCIÓ . 
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-os sebességű DX4-133 93.000 Ft 4 ÁFA 
e Sound Blaster 16 MCD - Külső és belső 8 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 840 MB HDD 


Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és saját vezérlős 4. 
Sound Blaster 18 MCD ASP - Típusok: . " SONY 1MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony ház 


Sound Blaster AWE 32 " PANASONIC PENTIUM 100 139.000 Ft 4 ÁFA 


Sound Blaster AWE 32 VE : TOSHIBA 16 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD 
Discovery Kit sz "NEC . 


GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max " PIONEER 2 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony ház 
Gravis Ultra Sound " MITSUMI 

" SANYO 486 DX4 133 SIS alaplap 9.900 Ft 
7 586 Intel Triton VX 256 13.800 Ft 
7 7 W aktív hangfal (1 pár) 850 MB Ouantum HDD 19.400 Ft 
SEZMEKKÉTSOGÍS ŰL DAN 1.3 GB Seagate HDD 24.240 Ft 
- 50 W aktív hangfal (1 pár) AMD 5k-100 CPU 12.648 Ft 

- 80 W aktív hangfal (1 pár) v 
- 240 W aktív hangfal (1 pár) Intel Pentium 133 CPU 30.000 Ft 
Sony 8x CD ROM 15.992 Ft 


Áraink az áfát nem tartalmazzák. 


Megunt 5742 WAN figuráidat, kiegészítőidet 
vadonatúj MegaDrive-ra vagy SNES-re, 
illetve [OLAT] ELI L ELL 
Érdeklödni 9-14 óráig a 1295-303-as 
ALLE OT L LEÉLT A 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 142 év garanciával, raktárróli 
Tefjeskörü szervítszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! ig; 
VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! CIA UNKÁKAT 
Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. És CVÉBE VÁRJUK! — 





Örömmel üdvöziünk előfizetőink népes táborában, mint új illetve mint régi hűséges olvasónk! 
Akciónkkal nem csak az újság árából takarítasz meg komoly összeget, hanem 


kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé teszed vásárlásodat boltjainkban. 
Jó választásodat számok bizonyítják: 










tizen M I E GGYMAÁ S 


7 P NÜK TT. 8d-GER "AA MEOCK 
eggs — — —— — 
szeptemberi rejvényünk tl — FF AG NH CD Cair ZIMI OKC 
könnyűre sikeredett, minden levél- 
író helyes választ adott rá. A KÉT BY 


(és nem a nyomtatásban megjelent a 
szerinti három) képen a Guake és 
arró Cormátráó oay egyi OLVASOK 
te látszott. A szerencse Kocsír 51 KA 
Tamásnak kedvezett, aki Dabasról € g A sál a. A j h 
írt. Nyereményét, az Indiana Jones 2 ; d 

and his Desktop Adventurest 
postáztuk. 

Ebben a hónapban rejtvényünk fő- 
védnöke a PHILIPS. Az általuk fel- 
ajánlott nyereménycsomagért le- 
het versenyve szállni. Kérdésünk: 
a felsoroltak közül melyek azok a 
játékok, amik NEM a PHILIPS gon- 
dozásában jelent meg? 

1. Chaos Control 2. Fx Fighter 
3. Gearworks 4. Star Control 
5. Gearheads 6. Fire Fight 
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Vass Gábor / Dunaújváros 


WGyűjteményen 
SRYLLTL EY! 
Vásárolnék, vagy az 576 KByte- 
ban kapható programokat adnék 
régi könyvekért, papírrégiségekért, 
1920 előtti képes levelezőlapokért. 
Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) 


engéjőy / 9uap samopasg 


4 





Ön jogtiszta szofivereket használ? 
Az Ön winchesterét ellenőrizte már a " szoftver-rendőrség "? 


szoftverfejlesztőknek és forgalmazóknak, akiknek érdekeit sérti a jelenlegi helyzet és 
felhasználóknak, akiket már ellenőrzött a"szoftver-rendőrsés és azoknak, akiket még nem! 
KÉRDÉSEK és TÉMAKÖI 

Hol a jogszerű és a jogosulatlan szoftverfelhasználás határa? " Számítógép- 
eladás operációs rendszerrel dokumentáció nélkül " Jogszerű-e a felhasználói 
jogok korlátozása? " Továbbértékesítheti-e a felhasználó jogtiszta szoftverét? 
" Szoftverszerzői jogviták " Kit illet meg a szerzői jog: a fejlesztőt vagy a meg- 
bízót? " Milyen jogosítvány alapján ellenőrizheti a winchesterek tartalmát a 
"szoftver-rendőrség"!? " Hogyan zajlik a szoftverellenőrzés a gyakorlatban? 


Időpont: 1996. november 5. 
Helyszín: VILLÁNYI ÚTI KONFERENCIAKÖZPONT Bp,, XI. Villányi út 11-13. 
Részvételi díj: 5 900 Ft/fő 
(amely magában foglalja a témához kapcsolódó szakkiadványt és az étkezési költséget is) 


Jelentkezés és bővebb felvilágosítás: 


C0O-NEX-TRAINING RT. 6 1300 Budapest, Pf. 201 
Tr: 217-4241 Telefax: 217-4220 E-mail: conex 0 mail.elender.hu 





a V fi 
6 LUOTA 
Kétkavonta ag újságárusoknál! 

















SEEK 


S KISS 
KESDT EÁ tA 


4 p ses A 4 20 kötet hypertext FG et 
ti Magyarországon az első beszélő, hypertextes történelmi 
k nagylexikon CD-ROM-on. 
CSAK A COMPFAIR 996 ideje alatt: 


érdeklődésének megfelelő CD-t. A legújabb játékok, shareware, erotikus, nyelvoktató, fel- 
nálói, clipart, gyerek programok nagy választékban. 


OLASZ MASTER ÁGY A 


1077 Bp. Wesselényi u. 21. 
Tel.: 268-0885 
Fax: 267-8546 


ASTORIA ÜZLETHÁZ 
1072 Bp. Rákóczi út 4-6. 
Tel.: 322-3817, 351-5016 


E-mall: 
automex O mail.datanet.hu 
Wwww.datanet.hu/automex 


Kiubtagsági rendszer 
Már több mint 2000 kiubtagunk 
élvezi az AUTOMEX klubtagság 
előnyeit. Legyen Ön is klubta- 
gunk! Rendkívüli akciók csak 
kiubtagoknak. 





sz 
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1085 Budapest, József krt, 
1092 Budapest, Erkel u. 13/A, T 


range SBS Az árak a 250 ÁFA-t nem 
CD-ROM drive 8x seb. IDE Goldstar 16.500 Ft . Acer ESS1688 16 bit IDE 6.480 Ft jogát indokolt esztkenr feDtIsEtEKÍRt 
CD-ROM drive 8x seb. IDE Acer 16.800 Ft. Acer DCS-509 (SB::wavetable) 13.800 Ft 
CD-ROM drive 8x seb. IDE . SoundBlaster AWE32 MCD Ed. 25.800 Ft 
SoundBlaster Vibra16 OEM 12.950 Ft 







: 210-2800 
fax: 218-5099 


itoztatásuk 





CD-ROM drive 10x seb. IDE Acer 


AlliediGeneral 
Kyrandiai3 


Újd. zi 
Crusáálli No Regret 





Noha hamarosan már 
LL ETL ET TAJT LÉ: é8 
kezik a mozikba, azért 
bizonyára a elmúlt 
év karácsonyi siker- 
filmjét is sokan szíve- 
sen újra végignézik, 
vagy azok akik rendel- 
keznek egy Mega- 
Drive-val, esetleg vé- 
gig is játszák. A Poca- 
hontas egy igen jól si- 
került adaptáció lett. 
Noha a szokásos 
mászkálós stílusú já- 
. tékban semmiféle erőszakot, meg- 
halást - csakúgy mint a filmben - 
nem fogunk tapasztalni, ettől a já- 
ték mégsem unalmas, olyan felada- 


Pocahontas figyelmezteti 
d Johnt a fi 
is 





tok elé állítja a játékost, amik még 
CL) RLALL TET TUL GENERAL LT [11 


kodtatóak. Mg 
o 


A feladatok érdekességét az adja, 
hogy a legtöbbjüket csapat- 
munkával kell megoldanunk. 
Pocahontason kívül tehát még egy má- 
sik szereplő irányítását is átvehetjük, 
sz AE AL EE 
[8 LETE 
(UT OL LETL TB 
be tud bújni 
erőt LT 
[EG L ALA] 
szólva arról, 
UE a 
EGT LG 
[0 (ACE 
IZE] 
















Pocahontas nagyokat tud ugrani, úszni 
is tud, valamint ahogy haladunk előre, 
az állatoktól tanulva még újabb képes- 
DELL Szál ááá e ULSZ 18) 


A játék legelején pél- 
dául — Meekoval 
LLRLT ÜT Té 
LTD) 

i KELL TT] 

HT egy kö- 
vet, 
amin 

Poca- 

§ hontas 
aztán 
felmász- 

[Lé (ÉL) 
[LEN ETL GET) 
LÜL SALT ÜLTEK TIL 

MOS Cd LEUL 
ESZ e tö ALL LÜL MAC ő 
tanunk neki. Utunk so- 
[LL GET LELTE A 
kell keresnünk: a bogyó- 
Lél d OLAT MG UL SET 1 ől 
ségével pályakódokhoz jut- 
hatunk, valamint Poca- 


i atás td hő 


freró extra 
megnyerés- 
ten lesz 


A játék 
cselek- 
LUELVEEZ TEN 
ÜL 
(LA atás 
kesztve. Az Bis 
BIRJA LÉ da 
cahontas még 
(LETETT sé- 
tálga 





kettőjük csapatmunkája. 


MLGNTLi 


badítva már futni is tudunk majd (A 
gomb), sőt még sprintelni is. Ezután a 
vidrák "csúszdájáról" kell eltakari- 
tanunk a ráhullott követ, mire a víz 
alatt is képesek leszünk úszni. Később 
egy madárfiókát visszasegítve a 
fészkébe a lassított földetérést tanul- 
hatjuk meg. (Ehhez madártollak ís kel- 
lenek.) Az út végén Pocahontas az ap- 
TELNE ETL LTAL EI LIL GYA Ó 
CLUSC EKG t Tr MLLE LT) 
hozzá Kocoumhoz, a bátor harcoshoz. 
A következő pálya elején ezt a beszél- 
[ACEL CTL LUL ELT ALTE VT 
jutva a sátorba Meekoval. 

Ezután újabb képességekkel gazdago- 
[LEHULLT ÁLT 
LELI EC(ő2 a 
ree ILLETT B 


a halakat kisza- 
badítva pedig 
gyorsabban úszni 
(A gomb) tanulunk 
LU. ALUL ELT B 
hl LELET 

juk a tele- 


juc pesek 


hajó- 

ját. Egy idő után 

látszólag zsák- 

UI GE LL LÉ 

zünk, b. 

El 

LED) 

ban eljutnunk a far- 

kasodúig, megtanu- 










A második fejezetben a KAT 
EAT LED IL E UK T TA taT ál 


Kiadja: 





leteit. Pocahontasszal be kell jutnunk 
a táborukba, hogy megtudjuk, mit is 
CL Lát MT TATE GAL ZA NÉL LT 
TRE T 1 101 LT LATTAN LEE [E 
csalogatjuk a fáról a medvebo- 
csot, az anyjától megtanuljuk az 
ijeszgetés művészetét, ami azonban 
csak a véznább telepesek ellen hatá- 
ELSE ETELE LE LHTTELETT 11 
ségével riogassuk, vagy kerüljük ki 
őket. Ezen a pályán még két tulajdon- 
ságot tanulhatunk meg: sötétben lát- 
ni a bagolytól, és extra nagyot ug- 
rani a sastól. (Sprintelés közben.) 
Miután feljutottunk a hajóra, és 
Percy, a kormányzó kutyája kisebb 




















































galibát okozott, Johnhoz kell vissza- 
jutnunk. Johnt azonban időközben 
megtámadja Kocoum, akit végül is 
NLLTL ET LL ELT TLACI ET TÓ 
Johnt tartják a felelősnek, így násnap 


hajnalban ki akarják végezni. 
adik fejezetben ennek a meg- 


iályozása lesz a dolgunk: napfel- 


Ka LILA EIA T A LL ALUL AG TAL ETT LST 


tulajdonságunk megvan, csak a 
METAL LOLKA Si 
használnunk... 


o 
A játék grafikája - ahogy 
azt már a Disney-től meg- 
szokhattuk - ismét gyönyö- 
rű. Nem elég, hogy minden 
egyes lényeges helyszín benne 
van a játékban, még olyanokra is 
LL GET ET NLG KÜL TT 
látott diszkrét szerelmi jelenet. 
Lee LULU ELA LES ET TOLE JOT 
Pocahontas mozdulatai roppant 
kecsesek, ami különösképp a víz 
alatt érzékelhető ahogy a ruhája és 
kJ CL LIL EGZ LELET 
Nibben. Az irányítás egy az egyben 
mint a Prince of Persiáé, tehát ne 
lepődjön meg senki, ha hősnönk nem 
azonnal ugrik, hanem úgymond 
ki kell számolnunk a lépést. A hang- 
effektekre színtlén nem lehet par 
LOL SA E LL ő ELL ER LKO LA 
LL LELET LOGAN 18 sz LÜL 
hatjuk a Wanessa Williams előadá- 
sában híressé vált 
F MLLE LÉ LA 1 UL] 
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Én, itt még csak az ál- 
J) latok megsegítése a 
cél. A szarvast kisza- 


je ESBER 





MI EGYYMJÁ -5 
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A játék kezdetekor menjünk balra 
Krool kabinjába, de ne vegyük fel az 
extra életet, hanem távozzunk. Most 
menjünk jobbra, ugorjuk át az első 
két banánt, majd vegyük fel a ba- 
nánköteget a hordók felett. Ezután 
menjünk vissza a kabinba, vegyük fel 
az életet, és ismét távozzunk. Csi- 
náljuk végig újra az imént leírtakat, 
mire már két köteg banánunk lesz. 
Ezután amikor újra belépünk a kabin- 
ba, 75 (!) KremCoint fogunk ott 
találni. 


A visszajátszásnál, a startnál adjuk 
be: B, Y, B. Ezután a visszajátszás 
közben tetszőleges irányokba 
mozgathatjuk a kamerát. 


Játék közben pauzáljunk, majd men- 
jünk rá a "BGM Volume" opcióra. 
Tartsuk lenyomva az L gombot, majd 
nyomjuk le;a Z, B, X, C, és az R 
gombokat, Mindezek után az L gom- 





bot leütve a pauzált képernyőn egy 
cheat menü jön elő. 


A címképernyőn nyomjunk egy start- 
ot, majd a csapatválasztásnál nyom- 
juk le egyszerre az L2, R2, négyzet, 
X gombokat. Ha jól csináltuk, akkor 
az Adidas Dream Teamet válasz- 
tottuk ki csapatunknak, 


Kódszónak a következő mondatot 
adjuk meg: IGOTPINKBCIDBOOTSON. 
Hatására a címképernyőn megjelenik 
egy cheat opció is. 


Menjünk az Options képernyőre, vá- 
lasszuk a Player Vs Computer üzem- 
módot, majd kódszónak írjunk be 
annyi T-t, amennyit tudunk. Menjünk 
az END-re, mire rögtön a 5. világ- 
ban találjuk magunkat 25 élet- 
tel és egy rakás pénzzel. 


húsz 


Egy. titkos "Képernyő üzem- 
mód" opciót érhetünk el, ha az 
options képernyőn az L:R gombokat 
nyomva tartva a fel és le irányt 
gyorsan egymás után nyomkodjuk. 





Könnyedén mutathatunk be "Lánc 
Combokat" ha Auto Guard módban 
indítjuk a küzdelmet, és játék köz- 
ben mind a három ütés vagy rúgás 
gombot egyszerre nyomjuk le. 
Extra gyorsra kapcsolhatjuk a 
játékot a következőképpen: az 
options menüben álljunk rá a Turbo 
Speedre, és üssük le az X, X, jobb, 
A, Z gombokat. Ezután akár 8-as 
sebességűre is felállíthatjuk a 
küzdelmet, 


Pályaválasztás: 
A címképernyőn adjuk be a követke- 
ző kódot: fel, fel, le, le, bal, jobb, 
bal, jobb, X, Y, Z. 

Sérthetetlenség: 
A főmenünél adjuk be: L, L, R, R, 
fel, le, bal, jobb. (Ha ezt használjuk, 
ne számítsunk a jó befejezésre.) 
A 8. Épizód: 

A címképernyőn a fel, fel, fel, le, le, 
le, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb, L, 
R kombinációt adjuk be. 

Örök continue: 
A főmenűben üssük be: fel, X, jobb, 
ville zi bol. Y, fel, X. 

Új fegyverek: 
Vigyük be az Örök Continue-t, s 
kezdjük el a játékot. Amikor az 
epizód száma feltűnik a képernyőn, 
tartsunk lenyomva egy vagy két 
gombot a következők közül, attól 
függően, hogy milyen két fegyvert 
akarunk: 

Normál lövés: 
X-hagyományos 
Y-sorozat 
Z-legerősebb 

Célkövetős lövés: 
A-hagyományos 
B-közepes 
C-legerősebb 
Normál megnyerés: 

A főmenünél üssük be: fel, fel, le, fel, 


jobb, jobb, bal, jobb, le, le, fel, le, 
bal, bal, jobb, bal, 
Nehéz megnyerés: 

A főmenünél üssük be: fel, fel, le, 
fel, bal, bal, jobb, bal, le, le, fel, le, 
jobb, jobb, bal, jobb. 

Wizard Mód: 
Hogy felgyorsítsuk egy kicsit az 
eseményeket, adjuk be a főmenünél, 
hogy L, R, L, R, fel, le, fel, le, bal, 
jobb. 
v Space Harrier Mód: 
Állítsuk át a gépünket német nyel- 
vűre, majd töltsük be a játékot, és 
adjuk be a fel, X, jobb, X, le, X, bal, 
X, fel, Yy, Z kombinációt. Ha jól csi- 
náltuk, ilyenkor egy hangot hallha- 
tunk, a játékban pedig nem lesz sár- 
kányunk. 

Sárkány Mód: 
Ahhoz, hogy csak a sárkánnyal ját- 
szunk, először be kell ütni az új 
fegyverek kódját, majd a bal, bal, 
jobb, jobb, fel, le, fel, le, LA R kom- 
binációt. Ilyenkor csak a célkövetős 
fegyver működik. 


Radar: a játék közben nyomjunk egy 
A-t a kettes irányítón. 
Dupla Sebesség: a címképernyőn 





üssük be a bal, jobb, bal, jobb, fel, 
le, fel, le kombinációt. 


Az options képernyőn a következőt 
adjuk meg passwordnek: ARGONATH., 
Hatására a játékot indítva egy pá- 
lyaválasztó képernyő jön be. 


A Mega Man 7-ben van egy Street 
Fighter mód is, ehhez a következő 
kódszót kell megadnunk; 

1415 

9585 

7823 

6251 
Miután ezt begépeltük, tartsuk le- 
nyomva az L és R gombokat mindkét 
irányítón, és úgy nyomjunk Startot. 
A kód még egy dologra használható: 
ha nem nyomjuk hozzá az L és R 


KONZOLOK, PC, AMIGA, CG2 


gombokat, a játékot úgy fogjuk kez- 
deni, hogy már alapkiszerelésben ná- 
lunk van minden cucc. 


Miután bekapcsoltuk a SNES-t, vár- 
juk meg, amíg a Capcom logo bejön. 
Ekkor nyomjuk le egyszerre a 





SELECT-et és a START-ot, s már is 
a Test módban találjuk magunkat. 


Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk 
lenyomva az X; Y, és C gombokat a 
következők valamelyikével együtt: 
R:Start: Egy helyszínt előrelépni. 
RrArStart: Két helyszínt elpre- 
lépni. 

R:BeStart: Három helyszínt elő- 
relépni. 

R:CsStart: Négy helyszínt előre- 
lépni. 


Az örök élethez és CD-khez a 
következőket kell tennünk: a címkép- 
ernyőn tartsuk lenyomva az X-et, az 
A-t, és a B-t, s várjuk meg amíg a 
zene felhangosodik. 


Kétszer olyan nehéz lesz a játék 
a következő kódszóval: MRRYPN, 


Kezdjünk el játszani, majd lépjünk ki 
Start t Selecttel. Ezután a főcím- 
képernyőn üssük be: fel, fel, fel, le, 
le, le, jobb, jobb, háromszög. Egy 
hang fogja jelezni a ténykedésünket, 
hatására pedig ha majd elfogy az 
energiánk, újra fog töltődni. 
Debug menü: a címképernyőn üssük 
le a fel, le, bal, jobb, le, le, jobb, 
jobb és négyzet gombokat. 


Egy pályaválasztó képernyőre 
juthatunk, ha a címképernyőn beütjük 
az A, bal, jobb, bal, jobb, B kombi- 
nációt, majd egy Startot nyomunk. 


Pauzáljuk le a játékot, majd adjuk 
be a fel, X, jobb, A, le, B, bal, Y 
kombinációt, mire az energiánk 
feltöltődik maximumra. 


Örök muníció: a címképernyőn, ahol 
a"Press Start" feliratot olvashatjuk, 
üssük be: B, B, B, C, Start. 

Az ugró energia nem töltődik: 
Ugyanannál a "Press Start" képernyőnél 
üssük be: fel, jobb, le, bal, Z, Start. 


Nem elég nehéz a játék? Mit szól- 
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nátok egy kis szabotázs akcióhoz?! 
Amikor járművet kell választanunk, 
tartsuk lenyomva az összes felső 
gombot, mire a saját járművein- 
ket robbantgathatjuk. 


AGILE WARRIOR 
(PLAYSTATTONJ 
Játék közben pauzáljunk a Start- 
tal, majd az 1-es irányítóval adjuk 
be: bal, négyzet, négyzet, négyzet, 
négyzet, go 5; kör, le, X, le, X, le, 
X, le, X, le, X, le, X. Ekkor hall- 
hatunk egy hangot, amint azt mond- 


LEVEL 16 - GBULL 
LEVEL 18 - STATIPAUSE 
LEVEL 28 - DO IT KNOLW 

LEVEL 23 - SHIPDECK 
LEVEL 24 - GLOBOFF 
LEVEL 26 - BEHAUE 
LEVEL 28 - SHADOW 

LEUEL 29 - MA FUEL 
LEVEL 38 - PELPAY 
LEVEL 31 - DOMINO 

LEVEL 32 - STEERDRAFT 


WORMS 
[PCAMIGAJ 


ja: "Outstanding". Veszítsük el a Játék közben pötyögjétek, be, 


átékot, majd fogjunk új küldetés- 
e. A szokásos eligazítás után 
ekkor egy szőke, vörös ruhás 
nő egy táncot fog eljárni ne- 
künk! 





Pályakódok: 
LEUEL 2. - REOUIN 
LEVEL 3 - IJOLFRAM 
LEDEL 4 - FÜLLMOON 
LEUEL 6 - OUTRAGAN 
LEVEL 9 - STAG 
LEVEL 11 - KRAKEN 
LEDEL 14 - STATION 


ából 
BAABAA, s lesz meglepetés a javából! 


jük HÉ 
Először is válasszunk-ki-az egyjáté-  nyomjúl 
kos játékot; majd" a Választókockát" ARODBAMF. 


vigyük Blankára, de NE nyomjuk meg 
a tűz gombot, ehelyett lassan pö- 
työgjük be: PATIENCE, amire egy 
CHEAT bekurjantásnak kéne hallad- 
szódnia. Ezután fogjunk neki a já- 
téknak - Blankát ne válasszuk! Az 
FIg benyomására visszaállít- 
hatjuk az energiánkat; pause 
közben; ha. beírjuk: 7KIDS, kétjáté- 
kos módba válthatunk át, lehetővé 
téve így ellenfelünk irányítását is. 


SCREAMER (PC CD-ROMJ 
A kalandravágyók írják be a főmenü- 
be az alábbi "kódokat: TAZOR, 
UTELO, CLOCK, MONTY, JOINT, 
ABURN, INUER, MIRRO, UPDOLW 


WIPEOULT (PCI 
Egy aránylag jól sikerült PSX kon- 
verzió, mély rejt magában meglepe- 
téseket. Írjuk be: HJAPDGHOST, 


CIVNET (PCI 
Sok-sok időtkellet várnirarra, hogy 
$szerre többen is élvezhessük a 
játék által nyújtott felejthetetlen 
ezeteket. . S. hogyan  halmozhat- 
j az élvezetek? A kör végén 
be a CTRL-t, s-írjuk be: 








BATMAN FOREVER (PCI 
Még Batmannek is szüksége van 


segítségre. , LULLYBABY beírása 
után azt halljuk, hogy "GAME 
ACTIVATED". Most már kiívá- 
laszthatjuk a játékszintet l 
árégalée ESETET STTSÉ ése 
ütés elég lesz e: ( 

ezen kívűl MEL MESkanTi é 
összes fegyvert is 


ÁRUFÉLESÉGEK LEGKEDVEZŐBB VÉTELI ÉS ELADÁSI ÁRAI, KIKÖTŐK SZERINTI BONTÁSBAN AZ 1869 CÍMŰ JÁTÉKHOZ (AMIGÁRA) 


JELMAGYARÁZAT: ir - HAJÓJAVÍTÁS . 0 - HAJÓJAVÍTÁS ÉS ÉPÍTÉS. (CAPETOWN A JAVÍTÁS MELLETT 300 TONNÁS HAJÓKAT IS ÉPÍT.) 
VÉTELÁR - FEKETE SZÁMOK 


ELADÁSI ÁR - PIROS SZÁMOK 
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LÜL ALUL [ 

ME CA1i Lt ú AGYA Vágjunk 
bele, de Kezét CE ELTELNI LATTA 
LN UA 0) HETET [18 [dd berzenked- 


4 Y ré KT 4 ELSZ JEE 1 terei (ELTETT 1 ABC) 
MEGHSZ GUN 3 dt 38 ; : J. divattervező lóhoz, és vegyük meg egyik 
kiszólásoktól ; i — 


LL AUCÉT TÁL TALK 
[NET LÉLTAL GTA LTN 1 US 
szép számmal akadtak az én korosztályom- 
LEALL ÉLT 17 ÍV $ 
tozott az örökifjú Breki, Miss Röfi, a 
cok az űrben, valamint a "Péntek Ég 1 
devú" többi résztvevője (például a szintén 
ilyen alkalmakkor bemutatott Menő Manó 
és társai, de ez egy másik történet). 
0 


Nos, a muppetsésapat kinőtte magát, mi- 
vel a közelmúltban megjelent egészestés 
mozifilmjük, a Kincses Sziget. Ezt Magyar- 
országon sajnos nem láthattuk (pedig sze- kell megijetini. Annál is inkább, mivel 
rintem lett Volna akkora kasszásiker, mint . Stevenson, a papagáj mindig segítségünkre . jünk Pop kocsmájába, aki elmondja, hogy a 
például a Szellem a gépben című okádék, áll Hasznos tanácsaival - ráadásul a meg- városban csatangoló kalózok igencsak za- 
sőt). A filmen alapuló játék azonban már szerzett tárgyainkat is hajlandó a szárnyai  varják az üzletmenetet. Egy 

20 AS UT alá venni, szó szerint. kis kere- 
ik legcsodálatosabb sebet 
MG UNT ÉL LE KIE 












vízre kell vele szállni. Ehhez eseti a 


Kalandjaink a Benbow Innben kezdő- 
LILOSCLT TELET ALA AL CET £ b 
kincsestérképének . megkeresése j; 

EST La KE) d a [d 
tengerészláda kulcsát, majd a 2 ÉN 
kutakodjunk egy kicsit a lá- temet em he E NVTZ Eg NZs szét j e i nt 
dában. Ott kell lennie vala- s Mo7ov0— "een 
hol annak a fecninek. (ez gyi 

4 V Ít4 L A . a 

A rövid bevezetés után Bris- " n AA W" 4. WE he N (ga 
tolban találjuk magunkat, ahol kell ged d 8 V (ae / tl SL 
találnunk egy alkalmas hajót, majd 9 nt ,1§ pi 








ségvetésével . akármilyen 
játékkategóriában megállná 
CH 





LE CIEL LASSAN 8 
KELL ANITA GTA Cl 
PP LASÉLT UL ETT LETÉT 
[GEL LOLA SALE ETELE 
EL TLSZALS CEL E 
PTI ALUL ETET 1 
alakítjuk, feladatunk pedig 
CITY TETEL SZAT 
lesz, melyhez négy szakaszt kell teljesíte- 
LL a Sz GEL TT LOSE ELÉG 1) 
megszereznünk Flint kapitány kincsestér- 
képét, majd Bristolban hajót kell szerez- 
[AE LATE ETL A (10 
cses szigethez, majd végül meg kell keres- 
LUTLLAG ÉLTET ILLE LN LA EA ét rá VAa 
GET LTAL ESZTTS A A LE 
suk nagy vonalakban, hol mit is kel! csinál- 
ni, Sehol nem lesz túl nehéz a dolgunk, nem 















huszan 


Pc e. 
3 





LL AAA LEGI [EA feet ene 
METÁL] támad kedvünk, elmehetünk — 
a Spyglass ivóba - ahova csak a ruhánkhoz 


In már beenged az inas, majd 
Fra megmutatása után vegyük 
KET ze ált] 

illő "félszem-fedő" kiválasztása után lép- Hispaniola ELEGEK Áe dj leó 

É nk be -, és különböző hangszereken bemutatásával útra is kelhetünk. 

zhatjuk el kedvenc nótáinkat (ne feled- kv 

ik, a játék gyerekeknek készült). Ha kipi- A Hispaniolát csak akkor irányíthatjuk a 
(EZT LT tÉl ELÁLL KEST TELEL E üeU A 
gunkat, in- öt feladatát. Elsőként a hajó LING 
duljunk modelljét kell összeraknunk (több oldalról 
Foyer háza is megcsodálhatjuk kész művünket), majd. 
felé, ahol a  lazíthatunk ugyanitt egy menet Shanghai 
SE zt Fe 


táblás játékkal (nem kötelező fel- 
ELSE LEK LEN ELŐ 
bad kockákat kell párosával levenni). 
TI 221 EL CT LN LTAL EZTET E 
(TLACI TELT ELÜL ÉLT ő 
alább három célpont eltalálásával. 
LOLA HELL NETEN LE 
ése lesz, amivel igen meglepő dolgo- 


ar. 





csak Gonzonak kell segíteni a csó- 
nakja berakodásában (kampós orrára 
ke ejteni a hordókat), valamint Long 
John Silvernek kell segíteni a konyhá- 
ban (Rizzo megpróbálja felfalni az al- 
mákat, melyet nekünk kell megaka- 
dályoznunk), és máris átvehetjük az 
irányítást. Ráadásul kapunk egy in- 
gyenleckét is csillagolvasásból. Ha 
reggel eltalálunk a Kincses szigetre, 
TUL GEL ELLEN 
o 

A szigeten célunk természetesen a 
kincs megtalálása lesz. Először 









rakjunk össze egy színes kövekből álló 
iránytűt. Az égtájakat jelző köveket a 
négy fő helyszínen kell összeszedni, de 
ha valamelyik nem lenne meg, azt ítt, a 
szigeten is UZTELEU LÜL LE 
, lépés Flint pénzes játékának megoldása 
(ESETT TEN ENE ÉLT LL ZÉLTA KÉT 
A. aranyakat a tábla közepére mozgatnunk, 
ÉN A kincsesbartangba lépve ládák és kopo- 
nyák segítségével kell megfejtenünk 

sox a titkos jelszót. Így juthatunk be 
szd Benjamina királynő kunyhójá- 
íg ba, ahol a tükröt kerete- 
e CL etA TU 
gatva kell meg- 
keresnünk a 
ZNSLTi 
kedvenc 
E LÖRJLAi 
mántját. 
puli ta 
ITU 
LOG MEL 
, bad az út a kincses- 
öli LULU LL ALUL UÓÓ 
LÜL Ó magunkat, 
vigyük a kincseket a 
Hispaniolára, amelyen 
azonban a kalózok át- 
vették a hatalmat. A 
problémát úgy old- 
hatjuk meg, hogy 
kókuszdiók- 
kal csap- 
kodjuk 


















7 . 






kat halászhatunk ki a tengerből. Már § : 
























fejbe a zsíványokat, minek hatására a 
kalózzászlót lassan felváltja a "polgári" 
[d LN E LN Ete HÉ 














LTAL ELSE DELL EZ AGA SZ) 
CSALTA EA LTL UE LELI ET E] 
is megjelent. Több mint negyven helyszíne hi- 
LUN AN TTL LL ETL ETA 













ALLTAL LO GET EL ELŐTT 
[bi Hé [/ INCS AU NYALTA tTA 
mészeteséi n.eredeti hangjukon szólalnak 
meg, és KET is lettek lefilmezve, majd pro- 
40 LETI CSS V LNI ELTE 

sebbeknek nem jelent túl nagy ki- 
hívást, mégis érdemes megvásárolni. A mai 
fiatalok bátran mutogathatják majd unokáik- 
nak, elhihetitek. 

























FT LA V a did 11 hi 
ML TETT E Lá ete ÖN 
Nem csak gyerekeknek! 


[7 
































Ritkán van úgy, hogy egy játék csak is kizárólag a 
PrL ALLTAK OT ETTÜNK EL ETET T 
Warriors esetében mégis így történt. Hazudnék 
LEUL ELL NTT TAZAT Ae LUK EAT AE 
szen egy végtelenül primitív oldalra scrol- 
ELT LE LYA ELÁLL LE UL9 
p19 MT ET Ae LETT LA esta tá ZA 
pedíg a Silicon gépeknek, melyek csodálatos mun- 


kat végeztek. Noha a szereplők mozgása egy kicsit 
robotos, mindegyik árnyalása és a háttér fényet- 
NT TASKS LL ELL UL ELS UTÉ AE] 


ENE ELÉ KT GENOA EY TEVE 
hatásúnak túnik, mintha a migpitonyakaképernyajén 
29 [En p.a 


5 ablakon VESE be. 








Személy szerint nekem az ókor a kedvenc törté- 
nelmi korszakom, így külön örömet jelent, ha egy 
játék ezeket az időket idézi. Igaz, az Exhumed 
napjainkban játszódik, ám nem máshol, mint az 
CEYLT LTAL LL ELSTTÁ Pe ÁLT A 
százada feküdt már a nyughelyén, ám most vala- 
kik exhumálták. Egy földönkívüli faj volt a tettes, 
akik a fáraó ősi energiáival az egész emberiséget 
akarják elpusztítani. A környék lakóit az idege- 
UA EZZEL EL AOL LT MLLE 
NE ATS EL LELT LESETT ÉSE 
LAT Ez LT ETL ett TT ELE I 
Nagy Fáraó múmiáját. "A helyszínre siető helikop- 
KAL LL LEAST UL TALAL S ETTÉL át 8 
genek kilövik, s hősünkön kívül mindenki odave- 
ELÉ 3 LEGGEL ELSE TESZ LE LET 
lényekkel, méghozzá mindössze egy machettevel 
STT ZOLEE AL LLS A8 
4 


: 


PL EL TET TLAN LATE TT EAT Ó 
KOCLAL ANTANT LE LETT A 
o 
A játék alapsztorija enyhén szólva sablonos, 
LOLA LG FL TT TE KELTE ALLE 
NM ITELALON Téka LEONATO LES 
LIZ EOEEÉ 11 ó, aki 
NAL LKTEN 1 
LELETET SOT ar 1 LA LVIII 4 
LELET KE 
LMELLNLK OLT Teág [VET 
KNILEYEE TT ÜLT 
kettőjüket aza fin; 
Lt AM ZETI ő 


43 











KÉT: képes arra, hogy megállítsa a gonoszt, és 










Az Exhumed az a játék, ami- 
re már régóta vártak a Saturn 
tulajdonosok, végre egy 
olyan Doomszerű játék, ami 
LELEK LETT d 
3D-s képességeit. Olyan 
LOSE LOL ULT ETI 
sokban gyönyörköd- 
hetünk - például ahogy a 
Lá ELTE LELT 
TELEL SSE TUTTE ÉS 
CCITT ES LÜL LT 
LL LL A TA Tá te 7 ő 
[CALL AL EL 
LETELT TELLETT LA TERET a 
nál inkább korabeli festményeket, és más ábrá- 
kat. A víz effektus pedig állítom, hogy jobb mint 
LELET ESTÉKEN ETELE LT KEL ULT ZTA 
csoda sebességgel kezeli a gép! Ehhez jönnek 
még a klassz hangeffektek 
LEMENT LL MELLÉT ET 
ALLE LETT LETT B 
avagy a pisztoly dörrenése, 
ilyenek, No és persze a 
UE LOSE ET a 
hanyagolhatók! 

Az irányítás a jól bevált Doom 
Séma, tehát a sima hal 
LTAL TAL LTESZTN 
CTR TÉK TTL T LÉT 
gítségével) le/fel nézni is. 
LELT LG ALT ZET 
varázserejű tárgyat 
LILA LL Ez A 
jókora helyszínen kell 
az idegeneket, és az őket se- 
KTLLTTLLT ÖLJE ETET ES 
[TO r ág LELNE T LB 
CA SET TET 










csontvázharcossá válik, aki gonosz szándékaihoz 
LELET JELE TT GRUL ÁLL TNS YA ETET 
vá tud tenni, Ezzel szemben Justin herceg egy 
I MLLE ET SAYA ETTE E 
nyalábokat tud kilőni a testéből. Ettől a naptól 
fogva LightStar herceg lesz a neve, S immár csak- 








visszaállítsa Luminicityben a békét... 
(ELET LINE A OSC L TAL ÉLT LA 
TUL EGLL AC NEET ELL TEL E TÁLTOS A 
tikat, majmokat és az egyéb ellenfeleket. Eleinte ez 
DN CSALLZ ő TTL ST ET ETTE 
már darabjaikra hullanak. Minden egyes harcosnak 


AK s kérhetünk majd tanácsokat. 

[ETES E ÁET e SEK LÁTÓ 
LT LLI-LTB 

LEALL TETT EE OTET AV Le 

zi doomos pályák, teli kapcsolókkal, LE 

rhető edényekkel. Természete- 

SL iT B 

ppuska, bomi 

vé (a gyilkolási ösztönei 

ÜLNEK 





L172t A 
vel azősi energiákat is harcba állíthatjuk. Csakis 


LELET ANKE ET B 


Kiadja: 
más ténés BMG 
G A $-A TURN 


919 


van egy szív-köve, ezt ha ilyenkor nem vesszük 
fel, hamarosan újra egyesülnek. A pályák végén 
PLEASE OTT ELLENT LETT) 
PLATTE LELTE 
kon kívül van még néhány 3-dimenziós rész 
ZENET ZÁ E 18 
tan fel, és hasonló égi motorosokat kell kilőnie. 

A játékkal az volt a legfőbb problémám, hogy az 
elején túlságosan könnyű, és csak a harmadik 

















szint második felétől várnak ránk igazi kihívások, 
amikor a plafonól lógva kell mászkálnunk. Itt 
Kr HI EZ KKA ZAB 
LTAL T TLAN E TT TL E NÉL TT Le" LTE 
ÜZEM AGA 


CI(7 di] 
warriors 





a. 








NENNGÉGÉ ÉL GÉÉRE ÉLETE ENET e ete ette e 


Pc 


LELTE TETEL ÉG 
LELET ATM ELL ALLÉL tő 
rúgó tornákon a magyar válogatott szere- 
pelt a legsikeresebben. Ezért kértéteses 
annyira, amikor csapatunk 


Mé bá 
által feldolgozott 


MLLE VALO 


csorbát. A program készítői viszont csapa- 
tunkat a 19. helyre rangsorolták, s ezért 
automatikus beállításoknál válogatottunk 
nem is vesz részt a tornán. Na de ezt még 
MESSZE ELL ELJ ESÜLT Ő 


A védők tehetetlen- 
sége miatti csorbát a 
kapus köszörüli ki. 





Bíró sporttárs, húzzon 
bele, mert mindenről 
lemarad! 





Már nem ís tudnám megmondani, hány fo- 
LECTTLTAL LE LEE LL JATE E 
LELNE LEN LL ÁCS ALT 
igazán nem is lehet köztük különbséget 
tenni. Ezt persze a fejlesztők is érzik, s 
megpróbálnak minél több extra dolgot be- 
GEL L LAT Cate TT TETT A 
készítői például az irányítást 
próbálták tökéletesíteni. Egy játé- 
Lát ee Szt TIE ALOL re Jő 
LELT PL Sára LÉT TULA ULT d 


LU L CTL LETT 
Ceuta 

hetjük el. Szóval az 

[7 LN ÉL Li 

mint egy repülőszimulátor, 
MALE EN Ax 
keresgélni. 






dl HB 





MÉ v 

kor 

nincs A 

nálunk a .w 

ELL OMÉST (1[i 

ELTELT S úi 

runk, hiszen a 

becsúszó sze- 

La Ti 

VELOS [3 (11) 

és fej fölül 

rúgni tudunk. kell fizetnünk (nekem 75 Mihz-n már alig 
Hosszú labdák . akadozott a kép). De hát valamit valamiért. 
átvételekor Jó hír, hogy az Olympic Games SVGA grafi- 
AGG LANLLLL 1 LE ELEN LTE ÁLL E LG EST AE TT LT A 
[ACZEL ET LELT LL LETETT NEL ALA 188 
gunk elé te- vezetet már semmi nem rontja. A poligo- 
hetjük a lab-  nokból felépített 30-s figurák rohangálását 
LELACÁL CAT ELLE RG TTL ELLE LETTEL TŐ 
pásból  bom- lásból követhetjük, s rögzíthetjük. 


bázhatjuk kapura. Könnyen irányítható a 
bedobások és pontrúgások elvégzése, s 
szerencsére kapusunkkal csak a tizenegye- 
sek védésekor kell foglalkoznunk. 


A grafika alapjaiban teljesen 
EAST LG 
E LAZA NET T TŰ 
[tenne s 
jával. Ez azt jelenti, hogy 
alacsony felbontásban 
et ez TAT tat E] 
játék. A figurák szöglete- 
EeAKÁL az VAL 
LELT Vt 
cióval a két csapat játé- 
kosaít alig lehet megkü- 
lönböztetni egymástól. 
A kifejezetten látványos, 
LE áR ALT ESTÉ (Táti 
MLSz h 1 ell dt UN 1 
kes etes UL TLT 


LELT ALT ELTELTE 1 
AL LELET TLAN ÜL LETŐ 
LULU NAL TT NLETT BELL ZT ELL L TE 
e LCSS LA ALLT LL EÉ Li 
ezt még fejleszteni. 

LELT LL ACBETT TET E LT ELT 12 ő LT 
LESZ A LT GT ELL GTA ÉT 
rádiókommentátor hangjában 


















semmi akadozás nincs, a játé- 
kot kísérő zajok pedig tökéletesek. 
LELTE OLT LTO EL ET 
aS LOU LÉT GEL NT LELT L LT 1 [1 ÉL Ő 


Kár, hogy néha elfelejti a hangkártya 
adatait és ilyenkor kezdhetjük Ismét 
a beállításokat. 
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Nem stílusom az ömlengés és a 
játékok egekig magasztalása, 
de most kivételt kell tennem, 
hiszen a SCRERAMER 2 minden 
idők egyik leglátványo- 
sabb, legpörgőbb és leg- 
játszhatóbb autóversenye 
- és ez nem reklámszöveg, ha- 
nem tény. A napokban kaptam 
meg a béta-verziót tesztelésre, 
de először kételkedve installál- 
tam: ritka az olyan játék, ami 
az első részének döbörgő sike- 
re után is fel tud mutatni for- 
radalmi javításokat. A 9 hónap- 
pal ezelőtt kiadott előd is nép- 
szerű volt Európában és ideha- 
za is, de mivel a jellege túlzot- 
tan árkádos Valy (hihetetlen 


VS 
DO: 15: 35 
VGl 

00: 15: 35 





A sívatagi az egyik 
legszebben kivitelezett 
pálya. A kanyar után 


mecset is fel 





kanyarbevételek, abszolút sérü- 
lésmentesség, a fizika szabá- 
lyainak arculcsapása, meg ilyes- 
mik), ezért a szimulátor-rajon- 
gók kegyeit nem túlzottan él- 
vezte. A milánói székhelyű fej- 
lesztőgárda (akik időközben 
Grafitti-ről Milestone-ra "ola- 
szosították" a nevüket) ezúttal 
változtatott politikáján: a szi- 
mulátorokra jellemző élethű 
megoldások is helyet kaptak a 
játékban - és ez nagyon jót 
tett neki! 





Az első szembetűnő válto- 
zás a menürendszerek fel- 
építése és az opciók, tu- 
ninglehetőségek tárháza. 
A kívánt autót 3D-s modellek- 
ből választhatjuk ki, amiket a 
versenyek alatt is alkalmazott 
térbeli mozgatási rutin segít- 
ségével mustrálhatunk végig. A 
real time uralkodik, miközben 
minden oldaláról, minden szem- 
szögből végigpásztázhatunk a 
kiszemelt autón. Az erőgépek 
között nemcsak végsebesség- 
ben, hanem kerékmeghajtás- 
ban, váltóműben és motorerős- 
ségbenis jelentős különbségek 
vannak, amit majd jól érzékel- 


hetünk a terepen. Kanyarok- 
ban, havas terepen teljesen 
máshogy dobálja a farát egy 
első- vagy egy hátsókerék 
meghajtású autó, a saras te- 
repen pedig a négykerék meg- 
hajtás jóval többet ér, mint a 
nagyobb csúcssebesség. 
o 


A kiválasztott autóval (amit 
négy csapat négyféle verdájá- 
ból, plusz egy rejtett autójából 
szelektálhatunk) Arcade- és 
Championship módban szá- 





A verdák textúra-borításának 
Jól szemlélteti ez a közeli kép. 






Gyorsításnál, fékezésnél, iszásnál 


látványos füstfelhő csap 


uldhatunk. A két játékstílus 

özött a bevezetőben már em- 
lített árkád-autóverseny/szimu- 
látor Save különbsé- 
gei húzódnak meg. Az előbbi 
(ARCADE) a játéktermek sze- 
relmeseinek és az olyan részle- 
tekre, mint a fizikai törvények- 
re, sérülések hiányára kevésbé 
adóknak jelent felüdülést, míg 
az utóbbi (CHAMPIONSHIP) 
az életszagú versengések ked- 
velőinek okoz felhőtlen örömet. 
Lehetőség van időfutamokra 
is, de ez leginkább a terep 
megismerése érdekében lehet 
érdekes, hiszen ellenfelek 
ilyenkor nincsenek előttünk. A 
kocsinkat fel is tuningol- 
hatjuk, saját vezetési stí- 
Iusunknak megfelelőre ala- 
kíthatjuk, amire az egyes me- 
netek közötti szünetekben lesz 
lehetőségünk. 


fel a kerekek alól. 9" 


PC 






Mit keresek én itt? 
Ez a "kék villám" 
mindjárt a nyakamba 
szökken. 


A legszembetűnőbb extra-op- 
ció az osztott képernyős 
két-játékos üzemmód, ami 
remekül helyettesíti a linkkábel 
és modemes összekapcsolódás 
idehaza korántsem elterjedt 
módszereit. A készítők nem 
titkolt szándéka egyébként 
pont ez volt: a modemes játék- 
lehetőséget még a nyugat-euró- 
pai piacra is gyakorlatilag fö- 
lösleges kifejleszteni, hiszen a 








Pc 


vásárlók alig több mint 592-a 
alkalmazza. Ezt az opciót 
Arcade és Chamionship mód- 
ban is választhatjuk. Ekkor 
nem működik ugyan a belső 
tükör (amit játék közben az 
M betű megnyomásával csal- 
hatunk elő), de nem is érez- 
zük szükségét, hiszen nem is 
férne el az emígy felére 
összelapított szélvédőn. 
o 

Sokat csiszoltak a játék 
irányításán is. Na nem az 
irányító billentyűkre gondolok, 


huszon 


hanem az autók irányíthatósá- 
gára, a talajon való viselkedé- 
sükre, az ütközések utáni tán- 
cukra. A kanyarokban és a pá- 
lyamenti kerékvetőkön elő- 
szörre elég nehéznek tűnik a 
kocsik féken tartása, de ez 
csalóka: pont azért furcsa, 
mert valós körülmények kö- 
zött is így viselkednének. Ki- 
csúsznak, túl nagy sebességnél 
felkenődnek a palánkra, egy- 
mással koccanva megdobják 
egymást, gyakorta meg is per- 
dítik a másikat. Fejreállást 


Ebben a sártengerben elkél a 
négykerék meghajtás. 


Had 


izzo ál M-el 
5g: sg: 58 
(Ad álle kial krvő 
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ugyan nem láttam, de néhány 
félkerekes "majdnemborulást" 
jópárszor átéltem, illetve 
megszemléltem. 

e 
Audiovizuális, azaz hangi és 
képi megvalósításban is rá- 
ver az elődjére. A textúrák 


AR CUSTOMIZ 





szépen feszítenek a tárgyakon 
és a tájakon, a hátterek míves 
munkák, bár a belátható távolsá- 
got továbbra is kevésnek érzem 
(tudjátok, amikor a távoli fák, 
tereptárgyak és épületek minden 
átmenet nélkül egyszercsak elő- 
bukkannak). Oké, nem akarok 
maximalistának látszani , csak úgy 
megjegyeztem... Az autók féke- 
zéskor és gyorsításkor füstfel- 
hőbe burkolóznak, szinte érezni 
az égett gumi szagát. Szépen ki- 
vitelelezett a járgányok alatt/ 
mellett látható árnyék is, ami 
ugratók esetén arányosan kis- 
sebbedik, ahogy távolodik a ver- 
da a talajtól. A hangok nagyon 
belopták magukat a szívembe, 
főleg a sarkamban lihegők egyre 
erősödő motorzaja tetszett ba- 
romira, de a fékek csikorgása és 
az ütközések, horzsolódások ef- 
fektjei is megnyerőek. 
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Ebben a stílusban komoly el- 
lenfelekkel kell felvennie a 
versenyt az újdonsült ringbelé- 
pőnek. A Need for Speed tö- 
kéletességét valószínűleg csak 
a kiadása óta eltelt idő fogja 
elhomályosítani, a Day-tona 
USA-val ugyanez 
a helyzet, bár 
vele kapcsolat- 
ban már vannak 
az embernek 
§ fenntartásai. A 
nagy képzelet- 

§ beli vetélytárs 
ii leginkább a Se- 
ga Rally lehet, 

s de vele minden 
tekintetben fel- 
veszi a versenyt 
a Screamer 2: 


több pályája 
van, változato- 
sabb, több a 


"történés" a já- 
tékban. . Nem 
csak egy egy- 
szerű rally, 
hanem több- 
féle módozat- 
ban, a saját 
szájízünknek 
megfelelően 
alakítható au- 
tókkal játsz- 
ható, jókora 
szimulátorbe- 
ütéssel meg- 
áldott autó- 
verseny. Én 
azt mondom, 
hogy . nemcsak 
"96 nagy durra- 
nása a játék, 
hanem jópár év- 
3 re feledhetetlen 
élmény. És nem kell hozzá Pen- 
tium-erőgép, hogy élvezhe- 
tő sebességet előcsalogassunk 
belőle: VGA-ban már egy 
486/100-ason is vígan pörög, 
nagyfelbontásban pedig egy 
P75-ösön is játszható sebessé- 
get produkál. 
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A Keio 2 Flying Sguadron csakis azoknak  rálynője - elrabolja Rami családjának a gömbjét, 

ajánlható, akik imádják a japán rajzfilmeket, és úgy gondolván, hogy az az ő öröksége. Azonban 

akik még nem múltak el 10 évesek. Sajnos a játék nem sokáig jut vele, tőle ugyanis hamarosan Dr. is. Az T le 
első, Mega-CD-s részéhez nem volt szerencsém, . Pon veszi el. Ilyen körülmények között dönt Rami . közi cikk: ki 
így a pontos előzményeket nem isme- súdötss úgy, hogy ismét magára ölti a "félelme- ztókki ) 

rem, ám azt hiszem nem is fontos. — tes" nyuszi kosztü- 

A lényeg, hogy Ramival, nyuszifüles 7 —.  möt, és felve- n f jó 
kislánnyal most egy kincsvadászatra indu: ) h 
lunk. A történet ott kezdődik, hogy Dr. B jti l 

Pon - aki leginkább egy mac- , É és  Himiko- 

kóra hasonlít - Edo City rom- S SZ jú val a legendás 












j egész 
erőben van. 


igyakból hiány Ta 
4 "új 4) 
jai között rálel egy kincses tér- kincsért. lát ke. LR . A mackó nebulók § 
B; ( " ran ártalmatlannak tűnnek, 
ts neee Varázs- k e sZ ci Gr 28 s ük de ez csak tszat. 
térkép. segítsé- 


gével rögtön a A A €. 1 
maradék öt gömb A 
keresésére. indul, ] ; 
Eközben. Himi- - fo 3 
A 1 je 4 


[ 


ko - egy ősi 
birodalom ki- 
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Azok, akik a Megadrive-ukat cserélték le 
DEL CME ST TA GST LT LU [ B 
Pe ELNLT AZT ARN Kel JU Tar 
LELONI TT OSS LEO E LT d Hi 
LITTLE KT TAL ELALTATJA 
kalandjáték volt. Hatalmas terepet kellett be- 
járni, óriási főszörnyekkel kellett megküzdeni, 
mindezt szuper grafika mellett. Nos, a 
Saturnnál keresve se lehetne jobb gépet talál- 
LEVÉN KIGGLUT LATTAL tata KÉL 
ELLÁSSA LA CST AL EZ TT TZLST 
KELLET ALLES NELLY 
történet egy kissé átgyúrt újrafeldolgozásáról. 
a 


OLLAN ETEL ELTETT LL AL GEL KEST 
ban, ahol ezúttal egy Leon nevű ifjút fo- 
LAT SS ÁLTAL ELNE LELET UN 
de még sokan mesélnek az egymással viasko- 
dó két varázslóról, Reharlról és a go- 
nosz Agitoról. Kettejük párharca állítólag 
a hatalmukat biztosító kardíszek eltűnésével 
CALL RAL ALT LENA ÜLET L [1 
KELTSE AOL ELEN TSA ÜL SZA tel 
dísze pedig egy sűrű erdő közepén pihen. 
Most azonban, hogy Ordan, Leon nevelőap- 
ja rábukkant az arany kardíszre, is- 
mét feléledni látszik a régi háború. Ordan 
zs ugyanis tudja, hogy ha az aranykardísz elő- 
ét hé került, akkor az ezüst sem marad sokáig felfe- 
v éa ki 4 dezetlenül. 

FL eLN AA LÓ 
CAMILLE ALT TÓ 
szembe kell szállni a 
gonosszal, s ehhez fel 
kell kutatni a kardísz 
ed ae ALU (2 
[TULA MET ZATOT] 
mestere. Igaz ezúttal 
LU ALÁ LA 
tot kell megkeresni! 
SCE-K] 
SL AG TT ELT 
tud. Majd jönnek a töb- 








biek: Efreet a tűz szelleme, Bawu a növé- 
nyek nagy étvágyú szelleme, Brass a hangok 
nagymestere, Shade az árnyékok és a sötét- 
ség szelleme, s végül Air! a levegő szelleme. 
Mindegyik szellemet - ha már rendelkezünk 


Kavargó 
szellemünk 





varázserővel - a rá jellemző elemből hívhatjuk 
LETEGYE ETT ATÁT ELOLE 
a segítségükkel (az A gombbal) különféle táma- 
LESVE LA EZT LAN TA AZOKÉ ALT] 
jónéhány fegyvert is találhatunk majd, ezek 
használatát elolvashatjuk a kézikönyvben. 
[4 

LNLILLAG LÁZ LL EL ETL AG ÉT 1 
közel, viszont a hatalmas bejárható terep, 
LESTAT SALT ELT 
fő jellemvonásait hordozzák. Ez utóbbinak kö- 
EGT E TT LESZ TETT ALTALI 
fogunk egyhamar végezni. 


Kiadja: 
SEGA 


SEGA SATURN 





keseeeű 


) § 


szimulátor válo- 
TULL HGY) 
gyformán gyenge ij. 
FELE 


TET 


MLLE ET e LT 


a csalotá 


Ez a pöttöm folt 
7 óra magasságában 
a bázisunk bom- 
bázására készül! 


légicsatának lehe 
lán-jön maga a 


mt ; 
HÚSRA 


CIC LUNA 128 


Ennek az 
utasszállítónak a 
megvédése lesz a 

feladatunk. 


A következő 
pillanatban 
az ellenfél 
tűzgolyőként 
hull alá. 


ISLA 


hető. A saját gé- 

ünk viselkedése 
is elég reális, nem 
[LG N ra Me 
tokat véghez vinni, és 
LENG OR LIL LU 
KETTÉ ral 
pe ESST UL 1é8 
PE LASi ENG LU NOSZ E ALATT 
nál, itt is túl lassú. A játék során többféle 
géppel is repkedhetünk, és a fegyverarzenál 
is kielégíti minden igényünket. Mindez még 
ELT SET EZ UL NEE TUL EEn KSL (gő 
az unalmas játékmenet rontja el. Igaz 
ugyan, hogy a küldetések között van védel- 
LUZG ALLA SN LG ZO EGET 
mindenütt ugyanaz: fogd be az ellenséges 
repülőt, és lődd ki. Nincs szükség különö- 
sebb stratégiára, csupán egy kis ügyesség- 
LAS GLAUCA ET LT ATÓ 
KGK MEL EA AL EGET 
PSA ETETET JT TKZ TO ATA] 


Ha elindítottuk 
a rakétát, akkor 
a befogott 
ellenfélnek már 
semmi esélye. 


linkelhetőség, hiszen egymás ellen azért 
TESZ LAN EN LET JE ÉLT TIE 


Unalom tükröződik egyesek arcán, csak a nőnemű stréberek éberek. 


primitív játékmenet 
ALTALI ÓTA TA a 
peket, és kilőni rájuk 
(ELETTEL EN 

VI TAL LST e 
sale TAO E ÜL 








LE Netet e án GT a 
"Fú haver, ha ott lettél volna! Repülök sen élethű ábrázolása (jó, mondjuk a si- 
mint állat, érted, erre egyszerre feltűnik . vatagot egy zsírkrétarajz ís élethűen áb- 
CITES tá ULNE HE LEE LELT ET ZLL E TE e Ke ta 
UL TETTEL E E LAGE LL LTAL LÜL KN TELKE SA TTL TELE 
XYZ-re állítottam, tudod, a balt meg DZS- Flight Unlimited leszármazottja lenne, 
re, figyelsz? Aztán benyomtam a D-t, az- harci gépekkel, 1996-os színvonalon. 
IELGG ELETU LÁ LELETEI ALT JET] 
neki egy L-et, mire..." Azt hiszem, ezt a 
FALL TSZ ETT ET PET LÜL E ETTE] 
ismerjük. Ne értsetek félre, ők igen jó — A játékban természetesen az F22 Light- 
ning vadászgépet 
irányítjuk, " mely 
korunk legmo- 
Cette Cu 
rikai gépe. Itt 
Zan MÜL 
írónikus módon az 
tágan NET LT TT 
ILL NER TATA 
LL AV ÉT 
UA ad) 
hid Ka Lett d 
ne; ráadásul a 
META OSELT tl 
SA LGIUTTT Lá tl 
[tt ART HT 
poszttal áá 
rületen folyik majd: 
haverok és mesteri "pilóták" lehetnek a kiképzést természetesen Nevadában, a 
(le a kalapom az előtt, aki képes napokig . Nellis légitámaszponton kapjuk meg, 
tanulni egy program irányítását), de va- majd irány Burma és Thaiföld hatá- 
LL TO ELRG LÜL L et L AL LL ALONE LL ELLE ETL TET ALUL ÉLI 
akik ÉRTIK is, hogy miről beszél- 
UA GALL NEE LULU L B 
LENG YE ETE ULT 
LEALL AZT ELLA LT e 
LELNE LEGAL ESZT 
bonyolultságot, hanem a vil- 
lámgyors és lehetőleg 
látványos akciót szeretik. 
A Novalogic évek óta olyan szi- 
UNO ee ee tata 
tott el minket, melyek pontosan 
ezeket az igényeket elégítik ki. 
Akció közben nagyjából öt bil- 
lentyűt kell használnunk, mégis 
kimeredt szemmel ülünk a gép 
előtt reggel hattól este tízig. 
Hogy miért? Természetesen a 
MLLE LT NEL ÜLI LEUL 
megszokott, hihetetlenül szép 
grafika miatt, melyet legelőször a 
Comanche című, mondhatom, hogy for- 
ELL GTÁTL ET ESZA TT ETOT EL LETT 
hettünk meg, és amely azóta csak 
előnyére változott. Ennek legfőbb erénye 
a terep, vagyis a dzsungelek, hófödte 





LAT LLEI OSZ ESZ TTL ALTE 
CEL E LG ELÁLL ETL Ló 
Chang már a két ország északi részét tel- 
SALE KILE jat A tá 30 bYál 1168 
tonsági Tanácsa 15-0 arányú szavazattal 
(hiteles adat, vigyázzatok!) a fegyveres 
VEL EOI LG Eztán Title ha téli 21 E [/ 


A híd felrobbantása csak gyakorlásnak 
volt csak a tengerbe vezetett... 





berezelni, ezek értelemszerűen még csak 
a bemelegítő küldetések, az ellenfél tel- 
jesen gyanútlan. 

Ld ee Lá Le rá L TAT ELL ÉJSTA 
minket. Oroszországban sorra követ- 
ték egymást a szélsőséges kor- 
mányzatok, majd a legkeletibb 
területek kikiáltották önálló- 
ságukat. Magunkra hagyot- 
tan, egy árva légítámasz- 
pontról indulva kell a 
EGG ZOLL 
zött felvennünk a 


harcot a legfejlet- 
[1 SZA CT a 
LEILLIETETB 
amely rá- 

KU LSiá ad 























A háttér részletességére 
egy panaszszavunk sem lehet. 




















[EGET LSE LUN ULT 
indul csak igazán be az akció! 
Szeparatisták irányítása alatt. pi 
Jordániában új állam jön is; (IT EEt B 
létre, melyet Irak azonnal a  ernyi pontjában 
szárnyai alá vesz. Megindul- marad. Érdekes és lát- 
nak a hatalmas fegyverszál- ványos, hogy (akárcsak 
MEL LL EL ETO Et EK Eu [1 


nézetben") az 
(LAT 
szerfalat is megné 


jünk (a második- jük így. A műszeri 
adjárat sikeres . természeti 
LEALL RO EKT EI 

3] . nyőről, de azok működnek. A nézőponto- 

Ld ént a CTRL 4 kurzornyilak 

LELETET LESETT ET 

X billentyűkkel nagyíthat- 

mű. fordulatszámát csak az 

a SUN CÁ E LE LKZÜGA Ete 

ELLAGL ZA 9,eközölt), a 6-os 





rögzíthetjük a kijelölt 
ton, tehát gé- 
Le RLGTi 



















ban is, negyedi 
nén. Hadjáratoni 























Repülés közben ke- . 
vés billentyű se. 
gítségével irányít- 
hatjuk a gépet. Hogy 
hamarabb jussunk az 
CET ELT ESEL tát ed 
ML ONLY 
juk az F9-F12 billen- 
LK L e ETŐ 
iGOe era ei 
LO C1 KM tr 
LEGE L ZETA 
togathatjuk, ": 7 
közül talán az F5 a 
[ESZE LUC ALLT 
vel ezzel "fejünket" 
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[LTE TET KET LE LOL TAT ae (E LT 
az 5-el. Az utánégetőt a 0 utáni "-" jel- 
lel kapcsolhatjuk ki-be. 

A gépet a kurzornyilakkal kormányoz- 
hatjuk, a Page Down és Delete gombok- 
kal használhatjuk a függőleges vezérsí- 
kokat. Fégtos lehet, hogy a CTRL 4 J 
kombinációval katapultálhatunk. A "," 


CS zgAtál TUL TAGOT LAT AST ATA 
(TATA KUN ULT AKT TEK EÜ AL S 
dási viszonyok miatt igen hasznos. "A" 
"kapcsolja be az autopilótát, "L" pedig 
folyamatosan egyenesben tartja a gé- 
PAL ELLE ULT S 


sával kikapcsol, "N" 
váltogatja a tájékozó- 
dási pontokat, "H" 
PL MG L OT TET ÉT EE 
. fordítja a gép orrát. 









, ti ed e 

HL VTK 9 CL öl BÓNOSEENEENE 
tel ALLT) LEGAL LT LETT CENTET 
tunk (AMRAAM, Sidewinder, gépágyú, 
műholdas irányítású bomba). "R" ki-be- 
kapcsolja a radarunkat. Ez igen fontos, 
LN TT TI NEL TA (8 
a lopakodó képesség, mely nem 
KELETT TT LT ESZT e 9 SÉT B 
szert fed, hanem egyszerűen a gép 
alakjából adódik. Nem kell tehát sem- 
milyen gombokat nyomogatni, jobban 
mondva csak azt az egyet, amivel ki- 
LETTEL GALL AGA TTAUZEITT AA 


e AN EC LEUL ET TA LETE LAST 
LULLY LELT LAN L LESZ ET B 
valamint a célpont azonosításnál. Mint 





említettem, a bombák műholdas irányi- 
tórendszert használnak, tehát maguk 

nem adnak ki semmilyen árulkodó 
jelet - így bombázásnál az F22 

még az F117 lopakodónál 
OETa ea LL UL Bő 
radhat, Sidewinderek, te- 
hát hőkövető rakéták 


használatánál szintén nincs árulkodó 
2 ALL L LETELT ALL LELT TAL S 
volságból képes repülők leküzdésére, 
LA LA dug (ae LV Le 
kodást a biztos távolságért cserébe. 
PLUTO AZT ANG L Tá ELLA 
ha arádarernyőn az ellenséges egysé- 
gek a belső, 40 t.m. távolságot jelző 
körön belülre kerülnek. Ekkor az ENTER 
megnyomásával "tűzlistát" készíthe- 
tünk, tehát a számítógépbe táplálhat- 
juk a kiválasztott fegyvernek megfelelő 
célpontokat. Ehhez azonban egy pilla- 
natra be kell kapcsolnunk radarunkat, 
mivel az ellenfeleket csak így azonosít- 
hatjuk, így mérhetjük be távolságukat, 
sebességüket, irányukat, valamint sé- 










rülésük százatékát (nem mortiom, elég 
ILLETETT LAKE KELTA e 
Zult csavarokat). Ha ez megvan, ki is 
kapcsolhatjuk a radart, hacsak nem 
CLEO TULL EE LACAN LETELT Ő 
A"f" és "j" a célpontok között kapcsol- 
gat, akárcsak a TAB. A különböző fegy- 
MELASZ TTL LL UL LET TA 
honnan indítjuk. Az AMRAAM 24 t.m. 
távolságban érzékeli az ellenfeleket, a 
Sidewinder 4-5 t.m. távon belül hatá- 
ELEMET EGT ETT Sá UNA 
alatt indítva biztos találat, a gépágyú 
LEALL OL TANA A LICET EM [1 
és földi célpontok ellen egyaránt. 


2 





v 


A harcokban legtöbbször egy köte- 
léktárssal (természetesen F22 gép) 
együtt veszünk részt, a vezér szerepé- 
ben. Néha más gépek is segítségünkre 
indulnak, de ők saját kötelékükben re- 
[LTAL EL LÜL AL ALAN ETL ET 
kat. Társunknak többféle egyszerű utasí- 
tást adhatunk (mindegyik a ETRL § egy 
billentyű megnyomásával adható ki): 
LARA L a TELL LA 
LAZAC ELLER CEST dea LT 
mm F: "Térj vissza a kötelékbe!" 

b Ea ELET Ea 3T 3 LITTLE T tádó 
m P: "Térj haza és védd a bázist!" 
TELT ALA ELESTEK ELT ét] 
többfunkciós kijelzőket, amiket 
kicsit feleslegesnek tartok, mivel be- 
kapcsolásukkal az akció nem látható a 
képernyőn, vakon meg ki szeret harcol- 
ni, nem igaz? A navigáció kivételével 
tehát ezek szerintem igen ritkán hasz- 
LETELT SZ TAG LELET OTT AT At ÉT 
LIL TET TELEL É LG KET E] 
LA ZOLL OLAT E] 
ELETEN AL AL ELÁLL AL EMEE 
CE ATA TTL A ZATA TTL ÁT ELL [EST 
vel a jobb oldalon, ami a közepes hatótá- 
KTEET LL LL KETÁ GE LETE SSLTET 
ís lehet), 4-el a védekezési jelző (az el- 
lenséges radarok hatótávolságának ki- 
jelzőjével - amely radarunk bekapcsolá- 
sakorr megnő - És a támadó rakéták 
helyzetével), 5-tel a navigációs műszer 
(távolságok, báráti és ellenséges egysé- 
[MKC AL ESÉ JUTNAK ACE 
on korábban megjelenített üzeneteket 






( Tobzódnak a HUD-on 
LT lehetséges célpontok. 
adással mzzátji 
















olvashatjuk el még egyszer, végül a 
9-es megnyomásával a műhorizontot 
kapcsolhatjuk be (ami a HUD-on ís meg- 
található, így itt teljesen feles- 
leges). 

A játékban van lehetőség egyéni 
beállítású harcra is, ahol sorra 
megadhatjuk az ellenfél kötelékének 
gépeit, a pilóták tudásszintjét, saját 
társainkat, saját fegyverzetünket, eset- 
leg a földi célpontot, a napszakot, tehát 
ezzel a látási viszonyokat, valamint a 
LESZ ELTET Ő 


o 
LL ET TT SZ TT ELL őC Lt 
ciót és nem a bonyolultságot szere- 
ti, annak feltétlenül meg kell szerez- 
nie ezt a játékot. Gyönyörű grafikájá- 
val, a majdnem tíz féle kameraállás- 
sal, és főleg könnyű kezelhetőségé- 
vel sok örömet fog azonban szerezni 
azoknak is, akik már kicsit elfáradtak 
a Flight Simulatorban. 


elered alter] iven! 
Novalogic 






























7] n 3 F] SATURN 
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helyszínek, új spec- többieket, hogyan festettek kiskoruk- 
kók, és az eredeti tíz ban. A normál speckókon kívül minden 
mellett négy új sze- karakternek vannak extra speciális moz- 
replő is vár ránk. A  dulatai is. Ezeket csak akkor tudjuk elő- 
küzdő felek a legkü- hívni, ha az energiánk alatti kijelző fel- 
ILLAT LA LA L T RC TOLL LAST GAZ ESZT A ELÜL LA 
jöttek: van köztük A kijelzőt különféle speciális mozdulatok 
zombi, vámpír, succu- bevitelével, vagy blokkolással tudjuk 
bus, big foot, farkas- tölteni, a szám pedig azt jelzi, hogy hány 
ember, egyszóval min- extra speckót tudunk végrehajtani. A já- 
denféle szörny, amit tékmenetben még egy fontos újítást ta- 
LADA GIN pasztalhatunk: ezúttal a levegő- 
A játék legfőképp a ben is lehet blokkolni, így a légi 
képregényes harcnál sem vagyunk teljesen kiszolgál- 
stílusú grafiká- tatva az ellenfélnek. 
jával 
nyűgözi le a játé- 
A játéktermi gép 1009o-os konverziójának kost. Ahogy azt már a 
LENA A E DELETE e AT ETTOL LATE TTV NEL SEL E EU L A 
hettek, ám hamarosan sárgulhattak az hatalmas szereplők ugrál- kana 
irigységtől, hiszen a továbbfejlesztett vál- nak elképesztő sebességgel 
tozat, vagy ha úgy tetszik a folytatás, a a képernyőn, amik termé- 
Darkstalkers" Revenge már csak szetesen tökéletesen van- 
Saturnra készült el. Az új változatban új nak animálva. Az egyik új 
—-— a mene SZereplő, Pyron például már 
7 MET STT csak önmagában is gyönyö- 
sé ka Kézi rű látvány: a földönkívüli 
mg , f lény teste ugyanis a Killer 
aA fő Instinct Cinderéhez hason- 
ts lóan hatalmas lángokból 


Noha a játéktermekben szinte már hetente 
FALAT EAT ELSE LT KET 
kedős őrületek, a Capcom továbbra is 
szorgalmasan gyártja a hagyományos 2D-s 
anyagokat. S milyen jól teszi! Ezen a téren 
kétségtelenül ez a cég a best! Az X-Men és 
a Street Fighter Alpha után most itt van a 
Darkstalkers - Night Warriors. Az alapfel- 
állás a szokásos. Vannak a gonosz bácsik 
és nénik, azaz az Éj Harcosai, akik az Éj Ki- 
rálya/Királynője címért szállnak harcba, és 
vannak a jók, akik különböző okoknál fog- 
KELSZ ELETU ELETTEL ÜL Ő 



























ővé ő 


evi 





R 
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Donovan 
egyszerűen 
eltiporta 
Lord 
Raptort. 


FALUT ET TTL LAT ELLE 
LETT ELET ELÜL ELNE 
sok, akik esetleg a régi háttereken, a régi 
zenékkel akarnak játszani, Az ő figyelmükbe 
ajánljuk tehát a következő cheatet: 

Az OPTIONS képernyőn álljunk a kurzorral 
legalulra, a billentyűzetkiosztásra, és ott 
adjuk be gyors ütemben a következő kombi- 
nációt: B, X, Le, A Y. Ekkor megjelenik 
[Szá LVA A EN TAT 0 118 
UC LATAZNA ALA B 








A ET a[i KAZE IGET Ő 
CSS ELTETT SALE Tee És] 
speckók, A többezer éves múmia, 
Anakaris küzdöstílusa például a kedven- 
CLGTA TATA ZA GT 3 
kólinthatjuk a többieket a szarkofágjá- 
val, múmiát sodorhatunk az ellenfelek- 
[1 KELTE LESTAE UL LAZA ZONA KATE 
szen megfiatalíthatjuk őket. Már csak az 
is egy jó szórakozás, hogy megnézzük a 














MEGADRIVE/5NES 


s] 


Ijesztgeni tudni 
kelll (SNES) j 


Hogy mitől akadt el a lé- ii EE IZ 
legzetünk is? No nem az e ei 
ijedtségtől, és nem is a 
csodálattól, hanem attól, 
hogy egyes "alkotó" embe- 
reknek mennyire pihent 
agyuk van. Az ARAHH!! 
Real Monsters című játék 
egy Magyarországon való- 
szinűleg nem túl ismert 
rajzfilmsorozat alapján ké- 
szült, ám ha azt mon- 
dom, hogy stílusá- 
ban nagyjából a 
Beavis $ Butt- 
headdel 
egyezik 
meg, ak- 
kor azt 
hiszem 
minden- 
kinek si- 
került 
képet al- 
kotnia róla. 
Három igazi ször- 
nyünk számára tel- 
jesen természetes, 
ogy a szemétdomb- 
nál nincs alkalmasabb 
hely az életre, s hogy 
a világ legjobb étke egy befőt- 
tesüvegnyi friss légy, meg hogy 
egyáltalán a legabnormálisabb 
dolgok az élet legtermé- - 
szetesebb velejárói! 6 nibbs 
Magától értetődő pél- pri EAN 
dául, hogy ijesztgetni — — zi 
nem lehet csak úgy, 
ahhoz megfelelő szak- 
képesítés kell! Hiszen 
akkor miért hozták 
volna létre a Szörny 
Akadémiát? Ez lesz te- 
hát a dolgunk: minél ki- 
válóbb bizonyítvánnyal 
elvégezni ezt a nem 
mindennapi iskolát. 










ló platformok, 
kapcsolók, 
megmászható 


IT  Ickis golfozni készül 
Krumm szeméve 


(SNES) 


kötelek,  csap- 
dák, főellensé- 
gek, föbb... "A 


játék egyedisé- ? 
gét az adja, hogy 


egyszerre három 
szörnyet  irányí- 
tunk, s persze 


Az AAAHH! Real Monsters mindegyikkel 
alapjában véve egy abszolút más-más dolgot 
hétköznapi platformjáték: van- tudunk csinálni. Attól függően, 
nak benne meghatározhatatlan hogy kit választunk ki vezető- 
fajú ugrándozó ellenfelek, leom- nek, a következő dolgokat tud- 
juk tenni: 

d.c Ki s sú 
fen in azsiai 
ény) a legfür- 
] gébb a három 
szörny közül, 
az ő vezeté- 
sével parittya 
módjára tud- 
ják magukat 
áthajítani a 
hosszabb aka- 
dályok fölött. 
Krumm (a da- 
gadt, aki a te- 
nyereiben hor- 







harminc 
a 


meit) a leselkedés nagymestere, 
a szemgolyóját golflabdaként is 
tudja használni, s így a távolab- 
bi tájakon is körbe tud kukkan- 
tani. Ő a titkos helyiségek fel- 


derítője. 
Oblina (a legmaga- 
sabb, és aki 


















egyébként 
nőnemű) a 
magasabb 
helyekre — tud 

us" könnyedén feljut- 
ni, méghozzá úgy, hogy a tár- 
saiból épít magának tornyot. 
Az említett mozdulatokat 
SNES-en billentyűzetkiosz- 
tástól függően külön gombbal 
tudjuk végrehajtani, hőseink kö- 
zött pedig az L és R gombokkal 
tudunk válogatni. Bonyolultabb vi- 
szont az irányítás MegaDrive-on, 
ahol alapkiszerelésben ugyebár 


3 
A. csatornáknál ügyeljünk! (MD) 
MEGSE zs 
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I 5 M E.R.T-ETŐ 
REAL MONSTERS 





csak három gomb áll a rendel- 
kezésünkre. Itt az A gomb ka- 
pott több funkciót, a szereplők 
közül válogatni a plusz Le irán- 
nyal tudunk, a kooperációs moz- 
dulatokat pedig a plusz 
Fel iránnyal lehet végre- 
hajtani, 

Az említett mozdulato- 
kon kívül mind- 
egyik hősünk tud 
ugrani, szemetet 
hajigál- 





ijesztgetni, 
lehajolva pedig az 
ínyencségeket — elfo- 
gyasztani. A hajigáláshoz 
azonban termésetesen sze- 
metet kell gyűjteni, az 
ijesztgetéshez pedig a Szörny 
Kézikönyveket kell felszed- 
nünk. A felsorolt tárgyakon 
kívül persze megvannak a ha- 

gyományos bónu- 
14 szok is, mint sért- 
hetetlenség, extra 
élet, vagy az ellenőr- 
zési 7/4100 megfe- 
lelő forgó nyílak. Hőseink 
a szemétdombról indulnak, 
majd egy iskolán s egy posta- 
hivatalon keresztül jutnak 
el az őstörténeti Múzeumba, 
ahonnan már csak egy sétáló- 
utca választja el őket a 
Szörnyvadász házától. Mind a 
hat szinten csupán egy dolgunk 
van: megtalálni a kijáratot. 

o 

A játék grafikája lehet, hogy 
GYETOKN ÉT tűnik, de végül is 
unkcionális, hiszen ilyen a 
rajzfilm is. A zenékben és a 
hangeffektekben nincs semmi 
kivetni való, jól passzolnak a 


zw 


A magasabb helyekre 
szörnyeink így jutnak fel. (MD) 


hangulathoz, ám a játékmenet 
szürkesége miatt összképileg 
egy erősen átlagos platformjá- 
tékkal van dolgunk, 
Kiadja: 
VIACOM 


EJ So ARÉNA ZART VELOS VÁR 











-zsálara ném állítja meg őket, ENE e 
LETT SL A TTL ELLE LL E 
ek. Szemet 
gyönyörködtető 18 
Hz 3D-s mozgássza- 
LA Kea 
két az új, analóg joy- 
[En A ML TSzz LK ETTETT E 
(ed E ELT 





















Rögtön ajáték elején ket- 
tő introt is megcsodálha- 
tunk, . ugyanis mindkét 
választható . szereplőnek 
más-más rémálma van. 
Elliot (a fiú) álmában a 
kosárlabdás barátai vál- 





A Nights használja 
elsőként az új joypadet! 







A játékban először is választanunk kell 
CEGEM EGYNEK NEE TT TUL ú 
MIT TULL NEZ AG TELT UN ESZ 
LGA ET TETT END L KÜ MULT 
[LNI LTE (ATS CET LÉT 
azok teljesítése után foghatunk. 

Amint belépünk egy álomba, Wizeman 


az álmok 


nakrrémisztő szellemekké, míg Clarist 
(a lányt) egy színpadi meghallgatáson 
(201 FETT 0) 
CIA 

LOTTI 1 B 
külőre. fogják a 
GTA Tá 8 
nak el Night- 
opiaba, ahol 
a kellemes 
álmok zajla- 
nak. Ök lettek 
kiválasztva, 
LT LL TT 8 
sék ezt a gyö- 
nyörű világot, a 
(LN EZa It rii d 
tól, Wizeman-től. A gazfickó és a csatlósai azonnal ellopják az összes 
csatlósai el akarják lopni az emberektől . álom energiánkat, egyet kivéve, a (pi- 
ros színű) bátorságot nem tudják tőlünk 
elvenni. Az energiákat egy úgy nevezett 
Ideya-Börtönben, azaz egy külö- 
nös gépezetben tartják fogva, ennek a 
megsemmisítése lesz a feladatunk. En- 
nek szerencsére nem puszta kézzel kell 
nekifognunk, hanem segítségül kell 
hívni NIGHTS-ot, az egyetlent, akit 
nem sikerült Wizemannek hatalmába 
kerítenie. A különleges képességű légi 
akrobatát Wizeman minden álomban 
egy Ideya-Várba zárta, ebből kell 





ánk segítségével, és a "bőrébe búj- 
va" máris megkezdhetjük a csodálatos 
[Len júl 

A cél: összeszedni a kék göm- 
böket, s ezekből megfele- 

lő számút a börtönök- 

höz eljuttatni. A 
tárgyakat felszedni 
átrepülve rajtuk, 
vagy hurkot úh 





tük tudjuk. 
[ETET ET LL STAT TT 
EZ STT TETTEL ÖL ES YA 11 UE LLET 
megsemmisítettük a börtönt, gyorsan 
vissza kell jutnunk a várhoz, és már in- 
dulhatunk is a következő pályarészen. 
Ha egy-egy álombammind a négy pályát 
teljesítettük, elteleportálódunk a rém- 


a fejétől kell 
megszabadi- 
tanunk. 





álmokba, s meg kell küzdenünk a főel- 
fenségekkel, Wizeman. szolyáival. 
Ezeket (általában) ügyesen el kell 
kapnunk az érzékeny pontjuknál, 
és lökdösnünk őket, ám a profib- 
bak paralooppal is próbálkozhat- 
nak. Reala legyőzését külön ki- 
emelném, hiszen onnantól fogva 
CLT C AZ ULSZ ELTELTE E 
kos üzemmód is a rendelkezésünk- 
re áll. 

A játékban fontos szerepet játszik 
CYáL NT ELTETT ÉEg ZTA Ó 
a végtelenségig, minden feladat- 













hoz elég szűkre szabott időli- 
mitet kapunk .:Na persze ha előbb 
végzünk, érdemes a:tónuszokat gyűjtö- 
getni, meg különféle extra mozdulatok- 
kal minél több karikán átrepülve a pont- 
SZINT ető EE TETTE LKTÜT E 

ban letelik az idő, hősünk 
lezuhan, a gömbök 
szanaszét gurulnak, 
és gyalog kell 
biga 
sítenie 
az 















adott börtönt. Némi segítség, 
LAGE LL TL LTE LEK H1T 28 
lyes útirányt, ám még így is jól 
oda kell figyelnünk, nehogy el- 
LETILTOTT CÉL LA 
pülő "Ebresztő Tojása". Ez azon- 
nal megszakítja hősünk álmát. 


A játék grafi- 
LELETET] 
GYE A SÉTA A 
ző rá - álom- 
szép, a bele- 
élést pedig a 
tökéletes 
hangeffektek 
biztosítják. 
A csodálatos 
HÜLETALÉEGE 
rületeket zuho- 









































Elliottal itt mi 
t kéne megt. 


dalban faleveleket sodor a szél, s nyom- 
ban felkapja hősünket is. Elliottal néhol 
SL LN LYA e aáál u 11] tető alatt 
is úszkálhatunk. A kezelhetőség, és 
NIGHTS animálása is abszolút perfekt, a 


ITS TA (a LSE ZU Tez zi 
kell hogy tegyem, hogy az irányítás való- 
jában csak két dimenziós. Tulajdonkép- 
pen rögzített pályákon kell repülnünk, s 
ezekről csak akkor térhetünk le, amikor 
lezuhanunk. A játék ilyenkor hasonlít 


(LIL ET SACI LTE LATTAL E 
pülve szinte érezzük, ahogy hősünket 
nyakon önti a víz, majd a havas hegyol- 


SG hc ABÉT 
a különféle ka- 










1 ez KET: 
yet kapott egy a s 
(pontosabban csak egy gomb), amivel 





egészen finom irányváltoztatásokat tu- 
dunk véghezvinni. Ugyanúgy mint a ver- 
KA ETGN CL L LME KT TAL DE HL E 
gyományos D-Pad is, ám - bár technikai- 
lag mindkettő aktív - egyszerre csak az 
egyiket tudjuk használni, hiszen egymás 









LU ETT KUTAT AL ELRA TAL TOTT] 
minden eddigi 32 bites játékot. Bár a 
EL LTEL ÜLT TELL AG TLÜ TET EK ő 
gytől-egyig mindegyik telitalálat. 
CAT TT ELT TAC ALT ESETI 
fantasztikus, hősünk visel- 

kedése a kül HA [928 









LELKE ert tátE 


UJ E TA Hr..zltkb 
válthatunk a 
E jég j 
CUC ja! 

tékhoz is használható. Érde- 
kesség még, hogy alul, két ol- 
dalt kisebb markolatotokat 
kapott a joypad, s ezeken a 
shift gombok - a Nintendo Z 


[NEGY EST LE e ee Syeré tata A 3 d 
Ld ZT TT OL 
Az új joypadet egyébként rengeteg új 
játék fogja támogatni, többek között az 
MET G TES 


abszolút "96-os színvonalú grafikai ef- 
fektusokkal, ha maga a játékmenet bo- 
nyolultsága a "80-as éveket idézi. Aki 
ugyanis már játszott például a Sonic- 
kal, az bonyolultabb feladatokat, rej- 
tett pályákat, különféle titkokat is sze- 
retne. Ez az egyszerű "gyűjts össze és 


vidd ide" stílus viszont - valljuk be - 
legfeljebb az alig tizenéves gyere- 
kek figyelmét tudja huzamosabb ideig 
lekötni. Igaz, azokét nagyon! 


nights 
Mela bd 


I Ezen a képen jól ha 
( érzékelhető a 30. JEE 





Visszatérve azonban a játékra, meg- 
PLIN LLEILA OL TR 8 
tett kérdésre! A játék valóban csodála- 








EGY IGAZI REMEKMŰ 


1994 őszén érkezett a boltokba az 
akkoriban nem sokat sejtető Under a 
killing Moon című játék. Azóta eltelt 
két év, sa Killing Moon fogalommá 
lett. Egyedi grafikai megjelenítését az- 
óta sokan próbálták lekoppintani, de 
még senkinek sem sikerült a nyomába 
érnie. Nem könnyű közel tökéletes, 
fantasztikus minőségű és részletgazdog 
3D-s megjelenítést produkálni. És még 
csak a játék grafikájáról volt szó. Eh- 
hez társul Tex Murphy, a főhős ere- 
deti stílusa, humora, és a III. Világhá- 
ború utáni hangulat. És most itt a foly- 
tatás! A játék kezelése mit sem válto- 
zott, a grafika még fejlődött és a 
mozi-részeknek is használt a gyorsuló 
idő, Murphy és a program hangvéte- 
le egy árnyalatnyit komolyodott, S 
a történet is félelmetesen jó — így a 
Pandora Directive — napjaink egyik 
legjobban megkomponált . kalandjá- 
téka lett. 


o 

Merőben új a játék befejezése: 3 út 
(egy semleges, egy önző és egy végle- 
tekig kedves - ebben az esetben sike- 
rül elnyerni Chelsee kezét) 7 különféle 
végkifejlethez vezet kétféle játékmód- 
ban: szórakoztató és a kalandor szinten. 
A szórakoztató szinten a HINT-gomb 
segít a végigjátszásban. Persze azt nem 
árt tudni, hogy. kalandor szinten plusz 
helyszínek, beszélgetések, feladványok 
fordulnak elő. 

Aki a kezelésre kíváncsi, és nem 
elégszik meg a programba épített 
kocák (? ikon), annak ajánlom az 
1994/12-es számban megjelent Under 


Az ősi maja templomban találkozunk 
Reagemnel... Vajon hogy kerülhetett ide? 





a killing Moon leírást, mivel a két 
program kezelése gyakorlatilag meg- 
egyezik. 

Miután Murphy lezárta a Killing Moon 
esetet, s felmarkolt egy rahedli pénzt 
— melyet adósságainak törlesztésére 
fordított — ismét visszacsöppent a ma- 
gányos, munkanélküli magánnyomozó sze- 
repébe. Egészen addig a napig, amikor 
Chelsee-vel beszélgetett Louie vendég- 
lőjében... Persze aznap is sikerült meg- 
sértenie Chelsee-t, Tex magányosan ül- 
dögélt, mikor a szomszéd asztaltól va- 
taki egy pohár bourbont küldött neki — 
egy ún, akinek épp magánnyomozóra van 
szüksége: Elbeszélgettek, s a beszélge- 
tést Tex irodájában folytatták. Egye- 
lőre egyszerű feladatnak tűnt a munka: 
egy. bizonyos , Thomas Malloy-t 
kell. felkutatnia, aki a megbízó 
Fitzpatrik régi iskola-, és mun- 
katársa volt. Elmondja, hogy 
"Thomasról az utolsó információ- 
ja, hogy egyetemi kutatómunká- 
an vett részt, s Sandra 
nevű diákjával volt jó kapcsola- 
ta. Emellett megtudjuk, hogy 
Thomas néhány napja hagyta el 
E Ritz HENéra Tex ENKÉGE 
itzpatrik átad újságot, 
benne Thomas képével, 4000 
dollár költőpénzt, s ezzel elkez- 
dődnek Tex kalandjai. 


Először is nézzük meg Fitzpatrik név- 
jegyét, melyről megtudjuk a videofon 
számát. Az irodában a bal fiókban ta- 
láljuk a kifizetetlen elek- 
troshopos számlát, a kis 
asztalkán egy Jacknife mul- 
tifunkcionális . csavarhúzót. 
Nézzünk le a Ritz halljába, 
és gyűjtsük be a kanapéról 
a keresztrejtvényt (jó ango- 
losok  próbálkozhatnak a 
kitöltéssel), a kisasztalról 
Nilo, a háziúr feljegyzéseit. 
Majd az utcán beszélges- 
sünk el Chelsee-vel, az újsá- 
gos lánnyal . — : próbáljuk 
megfűzni, hogy vacsorázzunk 


együtt. Sikeres  dialógusválasztással, 
azaz megnyerő stílussal kötélnek áll. 
Ezután irány a Ritz hallja, ahová Nilo 
már megérkezett. Az utcán hever eg 

pénztárca — Niloé. Mindenki döntse at 
mit csinál vele. Miután kifizettük Nilo- 
nak lakbértartozásunkat, s egy kis csú- 
szópénzt is adtunk, beszédesebb lesz: 
az újságkép alapján felismeri Thomast, 
aki az A szobában lakott. Nézzük meg 
az A szobát, s annak a kódzárát — 
egyelőre képtelenség a bejutás. Kér- 
dezzük meg Nilot a kódról, de csak 
újabb összegek, fejében árulja el — 
nincs szükség a megvesztegetésre, 
Tex kilesi a füzetéből beszélgetés 
közben, Nincs más hátra, mint beadni 
a kódot, és... 





Tex Murphy, magándetektív. A főhős mitsem 





változott az Under a killing Moon óta. 


Úgy látszik forró nyomon járunk, mert 
leütöttek. Így ugrott a Chelsee-vel 
megbeszélt vacsora is. Kutassuk át a 
szobát: a dobozban egy UFO-s könyvet 
találunk, a 2. fiókban egy idegen nyelvű 
levelet, a 4.-ben egy fotót, a nagy fi- 
ókban raktárjegyet, az éjjeliszek- 
rény fiók; ában egy zálogjegyet, az éj- 
jeliszel en pedig egy levelet, melyet 
David Wright írt Thornasnak, Ezen kívül 
található a fotel alatt egy perui fény- 
kép, s az ágyon egy sál. Kutatásainkat 
kezdjük a hétvégi házban, ahová David 
hívta meg Thomast: a papírok alatt a 
vérfolt rosszat sejtet... A fiókban egy 
CD-t találni, az ajtótól nem messze pe- 
dig egy papírost, mely a CD-n levő logi- 





Olykor szükség lesz megnyerő modorra, 
és kegyes hazugságokra. 





kai feladvány követelményét tartalmaz- 
Za, Vigyük a számítógépes szobánkba, s 
a CD-t behelyezve fejtsük meg (nem le- 
het egy sorban — átlósan, függőlegesen, 
vízszintesen — ugyanaz a szin), S a ju- 
talom egy kód (2., 4., 3., 1.), melyet Da- 
vid házában a lépcső teteje mellett, a 
kép mögött található védőrendszeren 
kell használni. Fertelmes bűz fogad ide- 
benn, s az egyik deszka alatt David ku- 
kacos holttestére lelünk... Szép kilátá- 
sok egy egyszerűnek induló ügy kapcsán, 
A szekrényből vegyük ki a szalagot, 
húzzuk le a vetítővásznat, majd helyez- 
zük a szalagot a vetítőre — elképesztő 
felvételeket láthatunk ufonauta 
boncolásáról vagy operálásáról. A hangu- 
lat akár az X-Aktákban. Kezdjük felgön- 
gyölíteni a zálogjegy vonalát: Rooktól 
válthatjuk ki, némi pénz ellenében, de a 
tartalma nem mond sokat: egy fekete 
tőr. A sállal már nagyobb sikerünk lesz: 
Louie emlékszik rá, hogy egy szőke nőn 
látta, aki" Thomassal találkozott ítt. 


Meleg helyzetek jéghideg 
pisztolycsővel fűszerezve. 
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David koponyájából kövér 
kukacok kandikálnak elő, 


Kérdezzük ki Clintet, a csokoládést 
(Coil Tower) Emilyről, aki elmondja, hogy 
Gus Leach, a Flamingó bár tulajdonosá- 
nak barátnője, s múltkor, mikor itt jár- 
tak elvesztettek egy kulcsot — Tex fel- 
ajánl ja, hogy visszaviszi. A Flamingó mö- 
götti sikátorban nyissuk ki a kulccsal a 
hátsó ajtót, s beszélgessünk el Gus- 
szal: nem túl barátságos figura, de leg- 
alább megtudjuk, hogy Emily valóban ítt 
van. Mivel csak klubtagok jöhetnek ide, 
a bejutásnak egy módja van: menjünk el 
Chelsee-hez, engeszteljük ki, s vegyük 
rá, hogy töltsük együtt az estét a Fla- 
mingóban. Rááll, de az este nem úgy si- 
kerül, ahogy kéne: Texnek a munka fon- 
tosabb (legalább annyira fontos), mint 
Chelsee, s ezen a hölgy megsértődik. 
Sebaj, legalább kicsit elbeszélgetünk 
Emilyvel, aki megkér, hogy derítsük ki, 
ki fenyegeti őt — már egy levelet is ka- 
pott egy bizonyos Black Arnow Killertől. 
A beszélgetés nem tart sokáig, Gus ki- 
rúg minket, s egy rövid éjszaka után 
következik a,.. 


Először is rókjuk össze a széttépett 
levelet, s vigyük el a rendőrségre Mac- 
nek, régi cimboránknak, Sokat nem 
mond Black Arrowról, de figyelmeztet: 
veszélyes területre tévedtünk. Louie 
nagyobb segítségünkre lesz: elmondja, 
hogy Chelsee néhány napra elment a 
városból, $ Black Arrowra is van vála- 
sza: néhány napja olvasott róla a Bay 
City Mirrorban. Mutassuk meg neki a 
idegen nyelvű levelet, mire Clintet 
génje fordítónak. Először menjünk 
Clinthez, aki nem ismeri ezt a nyelvet, 
de szerinte Rooknál kapható ilyen szó- 
tár. Menjünk Rookhoz, aki emlékszik az 
újságra, s valahova a sikátorba dobta 
ki. Az egyik kukában ráakadunk, s 
Lucia Pernell cikkét olvashatjuk a 9 
kosról. Kérdezzük meg Rookot Luciáról, 


mire elmondja, ő készített vele ripor- 
tot, amikor betörtek az üzletébe — 
ráadásul a névjegyét is odaadja. Végül 
vegyük meg tőle a szótárt, s fordítsuk 
le a levelet amit egy Oliver nevű ré- 
gész írt Thomasnak Peruból. 
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Hívjuk fel Luciát, 
említsük meg ne- 
ki a bizonyíté- 
kot, s beszéljünk 
meg egy találkát 
Loute-nál.: Fontos 
dolgokat . tudunk 
meg tőle: A Black 
Arrow Killer 
évekkel . ezelőtt 
gyilkolt, de elkap- 
ták és állítólag 
felakasztotta ma- 
tát a cellában. A neve Leroy volt. Ha- 
álakor N.S. A. ügynökök érkeztek a bör- 
tönbe, nem tudni miért. Megtudjuk, 
hogy a legutóbbi gyilkosság áldozata 
Sandra volt, minden bizonnyal Thomas 
egyetemi pártfogolt ja, Utoljára felmerül 
az Autotech neve is. Tex hazatér, s ab- 
lakából épp meglát egy alakot a szom- 
széd ház tetején, tehát Emily nemcsak 
képzelődik. Hogy a tetőre mi is feljus- 
sunk először Rusty házába kell bejutni: 
nézzük meg az ajtót, amin rendőrségi 
lakat van. MontS el Mac-hez, s kér- 
jük el Rusty kulcsát, majd nyissuk ki, s 
a rendőrségi lakatot hatástalanítsuk (PP, 
ZK, KS, SZ). Bent, a pult mögött a pad- 
lón van egy kapcsoló, amit lenyomva ei 
ajtó nyílik a hátsó helyiségbe. Menjüni 
fel a létrán a tetőre, s vegyük fel a fe- 
kete kabátot — egy DH monogramos 
ombot és egy összetépett fotót talá- 
funk benne. Rakjuk össze a fotót, majd 
az elektroshopban vegyünk egy foto- 
andlizátort (először meg kell "nézni" — 
az ajtótól rögtön balra van — s utána 
lehet kérni az eladótól). Analizáljuk a 
fotót, s kellő nagyításban meg lesz az 
Autotech címe. Mielőtt odarohannánk, 
hívjuk fel Luciát, aki megadja Sandra 
címét, s a megboldogult lakásán rádka- 
dunk egy ID kártyára és a fiókban egy 
munkalapra, Az Autotechben vegyük fel 
a földről a ID kártyát, az asztalról a 
fésűt, az ajtórolóról a madzagot, kössük 
össze őket, nyissuk ki a recepció abla- 
kát, s szerkezetünkkel halásszuk ki a 
kódlapot. Mivel 14-es az ID kártya, az 
ennek megfelelő számot olvassuk le a 
lapról, tegyük be a kártyát, adjuk be a 
kódot, s így már szabad az út az iro- 
dákhoz. A raktárból vegyük magunkhoz 
a szappant, a felmosót, tegyük a szap- 
pant a folyosón álló vödörbe, majd mos- 
suk fel a padlót. Nyissuk ki a vészkijá- 
ratot, mire a kirohanó őr elvágódik.A 
raktárban remek helye lesz egy ideig. 
Most irány Dag Horton inodája, ahol egy 
kulcsot találunk a CD-lejátszóban, a 
könyvei alatt néhány papírt, amin Crazy 
Gary, a Ritz melletti csöves neve olvas- 
ható, a fiókok egyikében egy nyaklánc 
van, a könyvespolc tetején pedig még 
egy kulcs. A CD-ben talált kulccsal a 
jobb oldali szekrényt nyithatjuk ki, s 
egy doboz Lama cigire tehetünk szert. 
A Ritztől nem messze, a régi pizzéria 
mögött egy ajtón a néhai pizzaház rak- 
tárába jutunk, annak végében egy do- 
bozban egy üveg bourbonra. lelünk. Vi- 
gyük el Garynek a hátsó sikátorba, s 
egyből beszédesebb lesz: elmondja, Dag 
Horton arra kérte, hogy figyelje ki, mi- 
kor hoznak egy csomagot a Flamingóba. 
Thomast felismeri az újságképről, s el- 
mondja, hogy a jóember elejtett 
kulcsot, amit ő megtalált, s odaadja ne- 
künk. A kulcs a raktárházat nyitja, men- 
jünk be, s a kalózládából vegyük ma- 
gunkhoz a falábat, majd működtessük a 
darut és eresszük le. Rögzítsük a darut 
a dobozon a falábbal, s emeljük fel. 
Nyissuk ki a dobozt, s egy Nazca-i kép 


7 


és egy mintás szőnyeg birtokosai lehe- 
tünk. Most menjünk fel a tetőre, nyis- 
suk ki a víztárolót a Horton irodájában 
található kulccsal, Bent nézzünk bele az 
elektroteleszkópba, mire Emily szobája 
tárul elénk, s benne... A gyilkos. Nagy 
rohanás, éppen sikerül Emily életét 
megmenteni, de a gyilkos elmenekül a 
rejtélyes csomaggal együtt. Irány Rook, 
aki a tetőn hallotta járkálni, majd a te- 
tő, ahol ügyesen ugorjunk rá, amikor az 
óráját nézi. A HAT KÉGÁ Horton a 
mélybe zuhan, s nyakát szegi... 


Mac a rendőrségen nincs feldobva ma- 
gánakciónktól, mivel egy N.$.A. ügynököt 
tettünk hidegre. Végül elengednek, de 
valaki nem illik a képbe: egy hölgy, aki 
néhány szót váltott suttogva Mac-kel, $ 
ennek hatására engedtek el. Otthonunk- 
ban Lucia hív fel, s kérdez ki az ügy- 
ről. Beszélgessünk el Emilyvel és Gus- 
szal, s kiderül: Emily 
Thomas felsége... Azért 
nincs vele, mert Thomas 
szerint Így biztonságo- 
sabb. A csomagot is 
"Thomastól, kapta egy 
barna papírban, s egy 
különleges — fémdoboz 
volt benne, amit nem 
tudtak kinyitni. Gus azt 
is tudja, hogy a papírt a 
sikátorba dobták ki. A 
sikátorban vegyük ki a 
kukából az antennát, 
húzzuk ki, menjünk fel a 
tűzlépcsőn egy darabig, 
s szedjük le a lámpa- B 
oszlopra akadt papírt. 
Analizáljuk, a bal alsó sarokban egy pos- 
tai kódra akadunk, Mielőtt elindulnánk 
ezen a nyomon irány a tető, s vegyük 
fel a jelkövetőt, ami Horton zsebéből 
esett ki bunyó alatt. Menjünk le a csa- 
tornába, az egyik dobozból vegyük ki a 
vésőt, egy másik mögött némi pénzre 
akadunk, de ami a legfontosabb: kap- 
csoljuk be a jelkövetőt, s ahol a leg- 
gyorsabban csipog, ott vizsgáljuk át a 
falat, s a vésővel bontsuk ki az üreget. 
Mielőtt a rejtélyes dobozhoz érnénk, 
egy bombát kell hatástalanítani (a zöld 
golyókat kicserélni a pirosra). Hazatér- 
ve. kellemes társaság , fogad: néhány 
N.S.A. ügynök. A vallatás során ne 
mondjuk el, hogy Thomassal kapcsolat- 
ban állunk, csak Emilyt említsük, és a 
dobozt adjuk oda. Hazatérve ismét ven- 
déget találunk: a hölgyet; aki a rendőr- 
ségen közbenjárt értünk. Kiderül, hogy 
ő Thomas lánya, sa doboz őt is felet- 
tébb izgatja... Vajon mi lehet benne? 
Irány a rendőrség, s Mac elmondja me- 
lyik postán adták fela csomagot. A pos- 
ta előtt egy fickó útba igazít, hogy 
merre találjuk Thomas jelenlegi lakhe- 


A csinos táncosnő lenne a 
következő áldozat. 

De Murphy közbelép. 

id fi 
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lyét, s nemsokára egy házinénit kell ló- 
vá tenni, azt hazudva, hogy Thotnas ro- 
kona vagyunk; erre beenged. Vegyük ma- 
gunkhoz a rejtvények könyvét, az író- 
asztalból az újságot és a SZAlKGJÁT, a 
fiókból pedig a levelet, melyet Elijah 
Wittnek címeztek, és egy CD van ben- 
ne. Nézzük meg a CD-t otthonunkban, 
de egyelőre semmit nem tudunk kezde- 
ni vele. Visszatérve Thomas lakhelyére 
egy farmert találunk a széken, s benne 
egy raktárház címét. Inány a raktárház, 
ahol "Thomssal találkozunk. Először 
N.S. A. ügynöknek néz, de Fitzpatrik ne- 
ve hallatán megnyugszik, s elmeséli, min 
is dolgozik, amire az N.S.A.-nak ennyire 
fáj a foga: az 1947-ben lezuhant és el- 
tusolt UFO maradványain talált hierog- 
lifákat fejtette meg, s miután lezárták 
a kutatásokat, ő titokban tovább foly- 
tatta tevékenységét, A beszélgetés nem 
nyúlik hosszúra, mert megjelenik az 
N.,S.A., s Thomast lelövik, Tex élete is 
hajszálon múlik. 





Chelsee, a kiszemelt NŐ, 


Fitzpatriket rosszul érinti a hír. Kide- 
rül, ő is tud a dobozokról, csak nem 
akarta elárulni. Elmeséli, hogy együtt 
dolgoztak a Rooswelt ügyön, aztán szét- 
váltak útjaik, deregyben biztos: valahol 
Dél-Amerikában kell lennie UFO-nak, s 
talán Thomas tudta is, hogy hol van. 
Luciától kapunk egy FAX-ot, majd men- 
jünk el a kiégett raktárba: a romok 
alatt található egy papír városnevekkel, 
egy feljegyzés egy bizonyos 186-os 
energiaegységről. A sarokban van egy 
beépített széf, melynek kódja az ETS 
kártya számainak gyökei: 22-31-15-7. A 
széfben feljegyzést találunk egy fura 
szerkezetrő egy kulcsot, amivel 
Thomas szobájában a szekrényt lehet 
kinyitni. Ott egy könyv anagramma tö- 
redékekkel, és egy táska, amiben eg! 
fotó és egy notesz található. Nézzük 
meg Reagen papírkáját, s a rajta lévő 
számon elérhetjük a lányt: beszéljünk 
meg vele egy találkozót az Imperialban. 
Rosszul érinti apja halálhíre, de to- 
vábbra is érdeklik a dobozok. A nálunk 
lévő noteszt elteszi, hátha ő megért 





L E í RÁcCs 
PANDORA DIRECTIBE 


Az utca, ahol a Hotel Ritz, 





valamit apja feljegyzéseiből. A nála lé- 
vő dobozt pedig nekünk adja. Irány a 
rendőrség, ahol Horton, az N.S.A, és a 
B.A.K. kapcsolatát feszegetjük: Mac 
nem tud segíteni, de azt elárulja, hova 
vitték a holttestet. A halottkém épp 
nincs a helyén, úgyhogy garázdálkodha- 
tunk: vegyük fel a szikét, nyissuk ki ve- 
le a kis fiókot, s vegyük ki az ID kár- 
tyát és a kulcsot. A kulccsal nyissuk ki 
Horton irodájában a szekrényt, emeljük 
ki belőle a papírt, melyen a B.A.K ha- 
lállista és a demagnetizáló kód olvasha- 
tó, Egy B17-es kulcsot is találunk a 
dossziéban. Az Evidence Roomba lép- 
jünk be Horton kártyájával és kódjával, 
majd keressük meg a B17-es szekrényt, 
s vegyük ki a dobozt. A B sorban áll 
mégegy szekrény tele pénzzel, az E 
sorban pedig egy ID kártya lapul az 
egyik szekrényben. A demagnetizálót 
nyissuk ki, tegyük bele az eltulajdoni- 
tott cuccot, $ adjuk be a kódot: így 
már elhagyhatjuk a helyiséget riasztás 
nélkül. Kombináljuk a szőnyeget és a 
dobozt, s a szőnyegen látható ábrát 
rakjuk kia dobozon Az eredmény egy 
modul és néhány pöcök. Ezeket kombi- 
náljuk a másik dobozzal, valamint te- 
gi mellé a városok neveit tartalmazó 

titervet és az ACME raktárban a lá- 
da alatt található térképet. Az útiterv 
szerint meg kell nézni a két város el- 
helyezkedését a térképen, s a dobozon 
ennek az állásnak megfelelően kell jó 
sorrendben beszúrni a pöcköket, A do- 
bozban van egy fénykép a 186-os mo- 
dulról, és egy szerkezetet. Menjünk ha- 
za, ahol Lucia üzenete vár. Hívjuk visz- 
sza, s elmondja, hogy egy bizonyos 
Euphoria dokumentációra lenne szüksé- 
ge az N.S.A.-tól, Cserébe kérjük meg, 
hogy nézzen utána a Thomas könyvében 
talált anagrammáknak. Elküldi a kulcsot, 
s a már ismert módon tulajdonítsuk el 
a CD-t az Autotechból, Hívjuk fel 
Reagent, hátha sikerült valamit alkotnia 
a notesszel — egyelőre nem jött rá, 
értetlenül áll az OE AE és AE rövidí- 
tések előtt. Kérdezzük meg Fitzpat- 
riket, akinek az AE-ről Arachie Ellis, a 
UFO magazin szerkesztője jut eszébe, 
Hívjuk fel Ellist, $ válaszoljunk kérdé- 
seire (a válaszok a nálunk lévő képesla- 
pok, könyvek elolvasásával, megtekinté- 
sével tudhatók meg). A szerkesztőség- 
ben találkozunk, s megtudjuk tőle, hogy 








Thomas utoljára egy bizo- 
nyos Pandora szerkezeten 
dolgozott, amihez a 186-os 
egység is szükséges ener- 
giaforrásként. A 186-os ob- 
jektum képének megmutatá- 
sára egy interjút mutat 
"Thomassal, amiből megtud- 
juk, hogy a 186-os egy 
UFO-ból kiszerelt energia- 
egység, mely ma is a Roos- 
welt komplexumban van. Ellis is kapott 
Thomastól csomagot, de mint később 
kiderült, csak az N.S.A. megtévesztése 
volt a cél. Otthon Fitzpatriktól meg- 
kapjuk a Rooswelt komplexum koordiná- 
táit, úgyhogy megvan a holnapi program. 


A szobában szedjük össze a lyukas 
papírt és a beleillő darabokat , s rakjuk 
össze (5142931). A fiókból 
vegyük ki a walkie-talkie-t, 
a szekrényből a kulcsot, a 
matracról a lézermező 
kódját, a fiókból az ID 
kártyát és az éjjeliszek- 
rényről a gyufát. A széken 
található könyvet is ve- 
gyük fel és olvassuk el. 
Kint vegyük magunkhoz az 
ásót, a kulccsal nyissuk ki 
a garázst, bentről vegyük 
fel az elemlámpát, s tegyük bele a 
walkie-talkie-ból kivett elemet. A szere- 
lőkészletből vegyük kia drótvágót , majd 
a papíron szereplő kód segítségével 
menjünk be a lézermezőre. Hatástala- 
nítsuk a papíron szereplő kódszóval 
(elpna) így hogy a besatírozott mezők 
le legyenek fedve vonallal, de a vonalak 
nem keresztezhetik egymást. Az ajtót 
vizsgáljuk meg, s a falról vegyük ma- 
guhkhoz a drótot, a drótvágóval csupál- 
juk le. Kint toljuk el a dobozt a torony 
elől, kössük össze a vezetékvégeket, 
majd kapcsoljuk be az ON gombot, 
A riasztás hatására kinyílik a házban lé- 
vő kamra, s a padlóban található re- 
keszből kivehetjük a dinamitot. új 
zsinórt az udvaron találunk, egyik láda 
tetején. Irány a lézermezőn túli ajtó, 
rakjuk össze a dinamitot, gyújtsuk meg, 
TERE. fussunk ki az udvarra. A robbanás 
után menjünk be, s egy kis közjáték kö- 
vetkezik: mi elvágódunk; közben pedig 
Archie-t vallatja az N.S.A. A vallatásra 
lövés tesz pontot 


A bennrekedt gázoktól vágódtunk el, 
egyébként semmi bajunk, Először is fe- 
szítsük fel a DORM ajtót a lapáttal, 
keressük meg a földön a CD-t, a szek- 
rénykékből a CD lejátszót, a fura egy- 
séget és a ragszalagot. A fura egysé- 


Ah! Ne engedj a csábításnak! 
Máskülönben. 


A tetőn történt 
bunyó eredménye. 
Murphy - Horton 1:0. 


jet kombináljuk a raktárban talált le- 
írással, majd keressük me a generá- 
tort: nyissuk ki a két fedelet, s a zöld 
gombbal kapcsoljuk be. Egyelőre semmi. 
A 102-es szobából végyük el a biztosí- 
tékokat, s helyezzük a generátorba. A 
konyhából vegyük el a lábast, a jégvá- 
gót, az egyik raktárból az edénykét, 
majd a 102-es raktárban fúrjunk je 
az egyik hordóra, s öntsük bele az 
edénykébe vagy a lábasba az olajat, 
majd melegítsük meg. Ezután nyissuk ki 
a generátor tankját, s öntsük bele. Ke- 
verjük meg az olajat a generátor keve- 
rőkarával, s ha minden oké, a zöld 
gombbal indul a szerkezet. Ez az egész 
cirkusz arra volt jó, hogy az idegen va- 
lamit idecsaljuk, $ a fura egységgel el- 
kapjuk, mielőtt ő kapna el minket. 

A Rec Roomban vegyük magunkhoz a já- 
tékot, a dartot, a dákót és a vasrudat, 
a dákóból, a dartból és a ragszalagból 







készítsünk egy dárdát, és a Dorm szoba 
lezárt helyiségéből húzzuk ki az ID kár- 
tyát. Evvel a kártyával lemehetünk a 2. 
szintre. A War Roomból vegyük el a táv- 
irányítót és a papírokat, majd az Elek- 
troshopban vásárolt elemet, a játékot és 
az irányítót kombináljuk. Az 1. szinten 
lévő propellert állítsuk meg a vasrúddal, 
s eresszük be a játékot: irányítsuk el a 
Linguistic Roomba, ahol egy kódkártyát 
találunk a gépek előtt, a számítógépszo- 
bába, ahonnan egy csavarhúzót szerezhe- 
tünk a szék alól, és a Metall 

Roomba, ahonnan egy csövet 


Pc 


fa mellől, tégyünk el a botot, s emeljük 
le vele a táblát a falról (előbb menjünk 
fel a galériára). Nyomjuk meg a gyémánt- 
alakú jelet a falon, vegyük el a csipeszt 
a galériáról, vegyük ki vele a csomagot a 
panázsból, s a kulcsot tegyük el. Vegyük 
kiraz albumot a galéria szekrényéből, ve- 
gyük ki belőle a fotót, s nézzük meg. Je- 
gyezzük le a hátulján található számsort, 
s a felszedett könyv és a falinaptár se- 
gítségével azonosítsuk, hogy a maja szá- 
mok Szerint mit érnek azok a számok 
(ponf 1, vonal 5, kör 0). Nézzük meg a 
sarokban álló szobrot, a kulccsal nyissuk 
ki, s állítsuk be a maja számokat a pa- 
píron található számsornak megfelelően. 
Ha ez megvan, kinyílik a könyvespolc, s 
mögötte van a doboz, A fali tábla, és a 
kalendárium segítségével ki lehet követ- 
keztetni, hogy az egyes jeleknek milyen 
dátum felel meg. A dobozon négy dátum 
van, ezeket kell beállítani a maja naptá- 
ron a jobb oldali tekerővel (ahau 4, 
chuen 0, muluc 3, men 11), és a bal te- 
kerőn a Gergely-naptárnak megfelelő dá- 
tumot kell beadni (most rajtatok a sor: 
számoljátok ki, melyik nap a 251., 140., 
107., 193. szökőév nem számít). Ha sike- 
rül a beállítás, a doboz kinyílik, s néhány 
mozaikdarab hull ki belőle, Irány Thomas 
lakása, ahová egy címzett ismeretlen 
csomag érkezett. Olivert nem találták 
sehol. A csomag pedig az utolsó dobozt 
rejti, amelybe a mozaikokat kell behe- 
HE Ezt követően összeül a "hármas", 
itzpatrik elhozza az ő kis egységét, s 
összerakják a Pandora szerkezetet. Tho- 
mas virtuális képe megjelöli egy térké- 
pen a második, sértetlen UFO helyét,,, 


Nem marad más hátra, mint felderíteni 
a Maja piramist, melyrennyi kemény ka- 
land után nem okozhat gondot. Csupán 
néhány tipp (főleg helyhiány miatt): a lá- 


szerezhetünk. A generátoros f 
szobában van egy drótvágó, j 
vegyük magunkhoz, majd a 
harmadik szintre vezető . ú 
liftkezelő panelt nyissuk kia! jamtől a v 
csavarhúzóval, vágjuk ela egőzkonáró] ) 
2, í 4, pótól a 
drótokat, majd a bombával ismét kapunk FENE A 
rohanjuk az ezen a szinten " jónéhány PT r 
lévő kukáhóz, és dobjuk ki. fejmosást. a 


A 102-es, 104-es generátor- 

szobából, a harmadik emeleti raktárból 
és a Misc. raktárból gyűjtsük össze a 
hegesztő darabjait, szereljük össze (2 
tank, tartó, fúvóka, cső, striker), he- 
gesszük ki a raktárajtót, majd kapcsol- 
juk be a számítógépet, s rendezzük úgy 
a raktár tartalmát, hogy a 186-os egy- 
ség jöjjön ki. Már csak keresni kell va- 
lamit az ajtó betöréséhez, s máris a mi- 
énk a 186-os cella. 


Luciától megkapjuk az. anagrammákat 
FAX-on, s egyiken megakad a szemünk: 
tegyük be a CD-t, írjuk be, s máris meg- 
van a lista, hogy kik kaptak dobozt. Már 
csak két név maradt: Oliven Edsen és 
Elijah Witt. Vegyünk a elektroshopban 
egy helyzetazonosítót, s hívjuk fel Wit- 
tet (B,A B.C.C.C,C,C), mire megbeszélünk 
egy találkát, az azonosító kideríti a lak- 
helyét. Természetesen mi a találka he- 
lyett a lakására megyünk... Először is ke- 
ressük meg a riasztó négy gombját a 
szobában, s kapcsoljuk le a riasztót, ve- 
gyük magunkhoz Witt írását az ágyról, a 
maja kalendáriumot és a könyvet a szó- 





vás teremben mindig az az ajtó fog ki- 
nyílni a négy közül, ahová utoljára mégy. 
A tőröket a következőképpen kell behe- 
lyezni: black sun, A, fehér, sárga, piros. 
A labirintustérképet vesd papírra, sokat 
segít (az első teremben a térkép darab- 
jait kell összeszedni és kirakni). A mé- 
heket egy botra szerelt olajos (lámpa), 
kendővel űzd el. Az éles szemüveglencsé- 
vel vághatsz. Az utolsó terembe készíts 
robbanószert, s robbantsd szét a szob- 
rot, melyet előzőleg a kötéllel ledöntöt- 
tél. Jól nézz körül a halott mellett! Hogy 
mi lesz a játék vége, az azon is múlik, 
hogy milyen stílusban játszottál eddig. 


Kiadja: 
Virgin 


PC: 486/66, 8MB RAM, SVGA, CD, SB 





PLAYSTATION 


A világ legnagyobb, 
és legdrágább "ván- 
dorcirkusza" kétség 
kívül a Forma 1. Eb- 
ben a cirkuszban 
azonban nem a bohó- 
coké a főszerep, ha- 
nem a technikáé és a 
profizmusé. Csakis a 


I 5 M ELRJHELT Ő 
g F 2 da Mt 476 rR 1 


E olyan extrákról, mint a silverstone-i 
roya JC HET B kivetítő, amin ugyanazt a képet láthat- 


érti a nyelvet, az hallhatja, milyen fan- 
tasztikus munkát végeztek a készítők. 


juk mint a monitorunkon. Hát ez tény- A Formula 1 az eddigi legjob- 


A 
szás a legforróbb 
jelentek meg- 
szemlélésére 
hivatott. 


ban kommentált 
PlayStation játék. 
A kommentátor a ver- 
seny pillanatnyi állásán 
kívül minden egyes koc- 
canást, falnak csapó- 


legjobb konstruktőrök 
vehetnek részt, a bi- 
valyerős autókba pe- 
dig csakis a legjobb 
pilóták ülhetnek be. 
Bizony, ki ne szeretne 
a helyükben lenni, beülni egy szágul- 
dó koporsóba, pezsgőt locsolni a dobo- 
gó tetejéről, és dúskákini a csinosabb- 
nál csinosabb nőnemű rajongók 
bájaiban. Sajnos ez utóbbit még egy já- 
tékgép sem tudja szimulálni, ám a fer- 
geteges száguldás élményéhez im- 
már minden PlayStation tu- 
. lajdonos hozzájuthat. 
——— $ki más bíz- 
. tosí- 


Ennek láttán még Knézy Jenő 
is elismerően csettintene! 


totta volna ezt az élményt, mint a szu- 
perprodukcióiról híres Psygnosis! 


LEGGEL AG A TK Á UE] 
LEALL AKETL ESZUK LÉT TAL AZ ATÓ 
Ca tiz N ENG L AZ TAAUTT TETTE 
tóversenye. Túlságosan is élethű! Leg- 
alábbis annak, aki a játéktermi játéko- 
kat szereti, biztos hogy az! Nem szólva a 
másik hátulütőről: hogy a full grafikához 


még egy Pentium erőmű is kevés! 
Mennyivel egyszerűbb tehát egy PlaySta- 
tiont venni, és behelyezni a Formula 1 
(MTA ETT METLT EAGLE] 
MOTSN ETEL LT ZET Let ELT e 
ni, de hát semmi sem lehet tökéletes... 


A kép jól 
illusztrálja a 
háttérelemek 

kidolgo- 

Zottságát. 


A játék igazi csemege az Fi szerölme- 
selnek. Minden megtalálható benne, 
ami a valóságban is: az eredeti pályák, [ 
az eredeti csapatok, az ere. leg fantasztikus, de felvető- [ 
deti pilóták. A grafika pedig va- .dik a kérdés: és mi a helyzet 
lami elképesztő! Hogy mennyire a a sebességgel? Nos, ebben 
valósághoz igazodtak, elég ha a pá) sincs hiba. Semmi ugrálás, a 
lyák kidolgozását vesszük szemügy-  képernyőfrissítés szuper gyors, 
re, Minden épület, sőt még a palán- ahogy azt már a WipeOutban 


kokon a hirdeté- 
sek is ugyanúgy 


wannak elhelyez- 


ve mint igazából. (Csupán a cigaret- 
ta reklámokat hagyták ki.) A Hunga- 
roringen például még egy magyar 
cég emblémáját is láthatjuk elsu- 
UE TA 








Az ideális ívek követé- 
séhez nincs szükség 
[RULE EL NÁLT S 
bekapcsolására, elég ha azt nézzük, 
hogyan van "kikoptatva" a pálya, 
ugyanis ez is tökéletesen látható. A 
kocsik teli vannak textúrákkal, a keré- 
LL EN ELT a AU CLELÉ TT KÉL EE 
ható. Es aztán még nem is szóltunk 


jegszokhattuk. 


rontják el, azonban a For- 
mula 1 esetében ebben 
sincs kivetni való! Töké- 
letesen urai lehe- 
tünk az autónak, és 
LILA EZZEL LETT 
lennünk. Megfelelő sebességgel min- 
den kanyar jól bevehető, 
CSATÁT STT SY E 1] 
túlzottan, kivéve persze 


ELLCLALIL BÚT 
megyünk. 
GR RUL E Él 
egyébként 
még az is jól 
látható, — a- 
LG ERL TU] 
gumira ráta- 
pad a por és a fű, majd az is, ahogy pá- 
lyára érve az lekopik. 


A hamisítatlan versenyhangulat megte- 
remtéséhez a Psygnosis egy profi kom- 
mentátort hívott segítségül, a briteknél 
jól ismert Murray Walkert a BBC-től. Aki 





dást, kicsúszást meg- 
említ, sőt, ha sikerül a 
hibánkat gyorsan korri- 


La sz 
he igy a helyez- §) 
s a futam [/ 

HA első kanyarjában. 


gálnunk, még azt is külön érté- 
eli. Aztán még olyanokra is ügyel- 
tek, ha például két csapattárs ütkö- 
zik, akkor nem azt mondja, hogy 


dául a két Ferrari 
koccant. 


Az összesen 17 pályán kétféleképp indul- 
hatunk: normál Grand Prix, vagy Arcade 
módban, ahol a játéktermi gépekhez ha- 
sonlóan az időlimit is plusz nehezítésként 





lép fel. Ezen kívül ha egy linkkábellel is 
rendelkezünk, még egy kétjátékos mód is 
CEL LEZSAK TR TETT TON TA 


ELUEN 
LAT ee öl d 





dig nem csak az ellenfelek, hanem az 
időjárás is gondot okozhat. Esős idő- 
ben például ködös a látóhatár, az autók 
pedig hatalmas vízpára felhőket húznak 
[ELÜLT cet B 
Kiadja: 
Psygnosis 
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merációjának  szellemeivel, ra úd 





LISZT TAL ETG L OG ELOTTT LETT Te x; tünk végig. Mel 
több skót nemzeti hős kissé kiszínezett tör- . EZASZZÁSSKÁSÉ (AV TTNTETÉS MATA EKET TÓ 
ténetével ismerkedhetett meg. Ilyen volt (7 b: 7. 7 ben mi egy tökéle- suk őket, A játékmenet teljesen 
például Rob Roy, vagy a "Rettenthetetlen" u . Jód tn tesen "rettenthe- lineáris, tehát-hiába kalandozunk a 7 
William Wallace. Akik behatóbban is meg a ú tő" figura, a napja: kastélyban, egyszerre mindig csak egy 
akarnak ismerkedni ezeknek a hősöknek a ULOK EL UT Ő 
S MacPhiles 



















METZKÜL TTL ETEL ÉKEZET TA 
lyet kell mindig megkeresnünk. Indulás: 
nákpéldául a vadászteremben (a kitömött 
métvénély keressük meg a"kockacukros: 
feladványt, ahol a Kikugi szabályáihoz 
LELT LETELT RUN ELS LL 
es cukrot, A játékhoz elég jó angol 
Ej klánnak, így öm 5 
málva. Ennek egy pozitív és két negatív  örökölteétáziősi családi kastélyt. 
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Az ajtóknál szöveges 
feladványok várnak ránk. 


tik, 
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get az idegenvezétőnktől, sőt 

meg is fejtethetjük akár. az 
összes feladatot vele, de hát úgy. az 
egész játék elveszti az értelmét, Ha ered" 
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A lapzártát megelező héten még 
komoly gondban voltam, hogy miről 
is írhatnék az e havi Comix Cor- 
nerben. Sajnos a legtöbb hálás té- 
mát igen taktikusan már lelőttem, 
s a még megmaradt, kevésbé von- 
zó lehetőségeknek (pl. a Disney- 
képregények kimerítő elemzése és 
ismertetése) már a puszta gondo- 
lata is elvette amúgy sem túl nagy 
kedvemet a cikkírástól. 

Szorult helyzetemből végül is 
kis hazánk immáron egyetlen kép- 
regényboltjában tett látogatásom 
húzott ki, mivel lelkes kérdezőskö- 
désemre az eladó mogorva ábrá- 
zattal elém tolt kb. 50 tonna kép- 
regényt, hogy ezek az új anyagok. 
No, ez már derék - megvan a té- 
ma, Egy rövid tallózás az október 
havi újdonságokbáól. 


Kétlem, hogy Magyarországon 
túl sokan ismernék a Mutáns 
Krónikákat. Holott Anglia, s tán 
egész Európa egyik legnépsze- 
rűbb szerepjátékáról van szó, 
amihez könyvek, ajándéktárgyak, 
stratégiai társasjátékok mellett 
egy gyűjtögetős-kártyajátékot is 
kiadtak (csak érdekességképpen 
jegyzem meg, hogy ez utóbbit 14 


(!) nyelvre fordították le). Mi 
több, ez év elején az Acclaim 
Comics és a Top Dollar Comics 
bábáskodása mellett napvilágot 
látott az első Mutáns Krónikák 
képregénysorozat is, a Golgotha. 

A történet négy füzeten át 
hömpölygött, s nyugodtan állítha- 
tom: megdöbbentő sikert ara- 
tott. Ez a siker azonban szerény 
véleményem szerint nem a Mu- 
táns Krónikák hangulatos világá- 
nak (képzeljük el a Szárnyas 
Fejvadászt környezetét nyakon 
löttyintve egy kis misztikummal 
és rengeteg erőszakkal) köszön- 
hető elsősorban, hanem a képre- 
gény egészen elképesztő grafikai 
kivitelezésének. Attól, hogy eg 
képregény festett, még nem kell 
feltétlenül hanyattvágnunk ma- 
gunkat. De amit a Golgotha il- 
lusztrátorai, név szerint Davide 
Fabri és Alex Horley produkál- 
tak, nos, az minden elismerést 
megérdemel. Maga a történet 
amúgy nem egy nagy durranás, s 
a sorozat a maga 4 füzetével 
sajna elég rövidre sikeredett, de 
mindezek ellenére a Golgotha 
minden idők egyik legsikerültebb 
képregénye. Mindössze egyetlen 
komoly problémám akadt az 
anyaggal: a régebbi füzetek szin- 
te beszerezhetetlennek számí- 
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tottak. Ezért is fogadtam széles 
mosollyal a hírt: a sztori megje- 
lent egy kötetbe összefűzve. Jó- 
magam rögtön ki is használtam a 
lehetőséget, s a Troll Képregény- 
tárban (ez itt a reklám helye) 
rekviráltam magamnak egyet. 

Én mindenkinek csak ajánlani tu- 
dom a Golgotha-gyűjteményt, ennél 
hangulatosabb és szebb képregényt 
még nem sokat láttam. 


Rossz idők járnak a Marvelre. Va- 
laha szinte egyeduralkodónak szá- 
mítottak a képregény-piacon, ma vi- 
szont egymás után szűnnek meg cí- 
meik. A legnagyobb bukta kétségki- 
vül a teljes 2099 sorozat leállítása 
volt (ez nem kevesebb, mint 5 új- 
ságot jelentett). A Marvel minden- 
esetre, tán búcsúzásképpen még 
egy meglepően színvonalas gyűjte- 
ményes kötettel rukkolt elő, az 
Oasis-szal. A változatosság kedvé- 
ért ez is egy gyönyörűen megfes- 
tett képregény, ami Greg és Tim 
Hildebrandt tudását dicséri. E két 
úriemberről csak annyit, hogy az ő 
nevükhöz fűződik a Csillagok Hábo- 
rújának eredeti plakátja... 

A történetről túl sok jót (vagy 
rosszat) nemigen tudok elmonda- 
ni, bár a klasszikus X-Men tör- 
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ténetek kedvelőinek bizonyára 
kellemes perceket fog szerezni. 


A pár hónapja indult Boba Fett 
sorozat keretében eddig megjelent 
füzetek szerintem a legjobb Star 
Wars képregények közé tartoznak. 
Különösen a sorozat második füze- 
te tetszett meg, amiben bepillan- 
tást nyerhetünk a Huttok csöppet 
sem rózsás lelkivilágába. Ami a kül- 
csínt illeti, panaszra nincs okunk. 
Bár a legszebb Image sorozatok 
színvonalát nem éri el a Boba Fett, 
de a legtöbb Star Wars képre- 
gényt messze felülmúlja. Mind szí- 
nezésében, mind a rajzokat tekint- 
ve a Dark Empire stílusához áll a 
legközelebb, ami szerintem még a 
legrigolyásabb kritikusok számára 
sem rossz ajánlólevél. 

Ami még Boba Fett sorozat mel- 
lett szól az az, hogy minden egyes 
története önálló, magában is érthe- 
tő darab. Ez pedig korántsem mel- 
lékes szempont! Elvégre nincs annál 
bosszantóbb, mint amikor egy elka- 
varodott szállítmány miatt Bécsben 
kényszerülünk kedvenc mini-soroza- 
tunk befejező részét beszerezni... 

TI 
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Ez a Csevegő egy kicsit más 
mint a többi. Nem lesz külön- 
böző táborhoz, nációhoz, 
pénzügyi nívóhoz, vallási fele- 
kezethez tartozók hadakozá- 
sától hangos, egy négybetűs 
randa szó sem lesz benne 
(csak egy pici), nem lehet 
majd félreérthető kommen- 
tárokat találni benne, semmi 
gúnyos vagy lefitymáló meg- 
jegyzés nem üti fel benne a 
fejét, csak pure duma by 
Zolee. Míg erre az elhatá- 
rozásra jutottam, kiolvastam 
a kezdetek-kezdetétől az 
összes  Csevegőt, átnyá- 
laztam a legjobb olvasói leve- 
leimet őrző borítékokat, elő- 
vettem a fotóalbumomat és 
könnyekig meghatódtam a 
megfakult, majd" 10 éves fo- 
tók láttán. Elhatároztam hát, 


hogy a Csevegő közel 5 éves 
fennállása tiszteletére jubi- 
leumi visszaemlékezést 
eresztek meg azokról az 
időkről, amikor még fényes 
szelek fújdogáltak. Pontokba 
szedve következnek azok az 
ismérvek, amikről azóta már 
csak hírből-hallomásból tud 
az ember. 

A. NAGYVONALÚSÁG. Tudjá- 
tok, öröm kapni, de gyakran 
nagyobb öröm adni (főleg 
nyaklevest). Nem nagymenő 
az, aki odaállít a haverja elé 
és büszkén bemondja a fran- 
kót: én már két hete végigvit- 
tem a Ouake-et, neked meg 
még meg sincs. Hát honnan 
lenne meg annak a szeren- 
csétlennek, ha nincs egy nor- 
mális kontaktja sem, aki 
megszánná egy shareware 
verzióval. Vagy egy másik 
példa: manapság futótűz- 
ként terjed az a szokás, 
hogy apuci bécsi sopping- 
sziítis útjáról származó 
külföldi lapok kódokkal tö- 
mött oldalait anyuci a 
munkahelyén suttyomban 
lefénymásolja, majd más- 
nap a család csemetéje 
büszkén lobogtatja a ko- 
pírozott oldalakat, ami- 

ken addig nem látott- 
hallott Super Street 
Fighter Alpha 2 Turbo 
Challenge-beli "Blan- 

ka átváltozik Franz 
Kafkává-kódok" ol- 
vashatók. A sulitár- 
sak majd elcseppen- 
nek, de a lökött gye- 
rek nem adja köl- 
csön senkinek, de 
ELADNÁ egy meleg- 
szendvicsért meg 
egy pohár gépkó- 
láért. Az ilyen 
csávót úgy kelle- ( 
ne  (farjpofán- 
csapni, hogy ne 
tudjon ülni egy hó- 


negyveri 


napig és kínjában a szék fö- 
lött kelljen lebegnie egy cen- 
tire. Persze anno is voltak eh- 
hez hasonló skacok, de azért 
egy-két óra alatt megtört a 
kőszívük és végül odavetet- 
ték a pórnépnek az infókat 
vagy a hetek óta hajtott anya- 
got. Ez csak kisfiús nagyra- 
vágyás volt, nem kapzsiság 
és a másik kizsigerelése, 
mint az manapság hódít. 

B. TISZTELET. Na igen. Ez az 
a fogalom, ami mára szinte 
teljesen elpárolgott a fiatal- 
ság szókincséből. Kis pöcsö- 
sök (ez nem négybetűs randa 
szó! úgy kommandírozzák a 
nagy melákokat, hogy csak 
úgy rezeg. Beszólnak az em- 
bernek, mert ők esetleg egy 
Mortal kombót előbb tudnak, 
mint az, aki csak hobbiból ül 
le a gépe elé játszani, és 
egyébként DOL- 
GOZIK vele, 
lefikáznak 
minden A 
játékot, 
amiben 
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tekig reális, hogy már az 
égatta világon semmi képze- 
lőerő és fantázia ne kelljen 
hozzá. Régen még volt a fia- 
talokban tisztelet az idő- 
sebb, tapasztaltabb, minden 
játékot végigjátszó vén ró- 
kák iránt. Álmukból felkeltve 
is felmondták a "falkavezé- 
rek" titulusait, áhitattal vet- 
ték a szájukra a becenevei- 
ket - egyszerűen elismerték 
tudásukat, tapasztalatukat 
és korukat. És az egész 
brancs, legyen fiatal vagy 
idős, tisztelte a játékokat, 
megbecsülte a heti egy-két 
anyagot, örömmel elővette 
hónapokkal később egy rövid 
nosztalgia kedvéért. A mai 





szzakk aa 
pazarló, kokakólás, wrig- 
liszpermintes időkben 
csak kevesen akadnak 
olyanok, akik értékelni 
tudnak egy-egy szép alko- 
tást és nem törlik le 
máris a gépükről, hogy 
"sezmilyenégő, azul- 
timatemortál sok- 
kaajobb". 
C. HAVERSÁG. 
Nem vitatom, 
ma is vannak 
baráti körök, 
haveri — tár- 
saságok, de 
így  viszsza- 
emlékezve 
akkoriban 
minőségileg 
és tartalmi- 
lag egy fok- 

! kal ember- 
közelibb 

A volt a do- 
log. Nem 
számí- 
tott a 


pénz, senkit nem érdekelt, 
hogy valaki Budán vagy Pes- 
ten lakik, a vidék/város ellen- 
tét szinte nem is létezett - ki- 
véve persze, ha valaki hét- 
mérföldes tuskó volt, mert 
az lehetett pösti HMCS (Helyi 
Menő Csávó), és lehettek tűz- 
forró anyagai, a többiek egy 
nyúlcsulát sem adtak volna a 
társaságáért. Ma meg az a 
faszagyerek, aki bunkofonját 
szorongatva és tökét a zize- 
gős mackón keresztül édes- 
deden vakargatva bemondja, 
hogy ő már a PSX-et is unja, 
Nintendo 64-e meg már fél 
éve van, csak akkor még nem 
tudott hozzá hamisított távol- 








keleti kazettát szerválni. 
SZEÉpPFE 


Meg akkortájt ha valaki le 
volt égve, nem kellett nyá- 
ladzva ücsörögnie a Mekiben, 
miközben a többiek zúzták 
magukba az ócsó kergemar- 
hát: összedobták neki is a 
kergülésre valót. Ha nő volt a 
láthatáron, nem volt olyan, 
hogy csá, haver, nekem most 
összejött egy numera, úgy- 
hogy kopjá le, hanem vala- 
honnan előkerítették a 
csaj barátnőjét (aki 
rendszerint még dege- 
szebb volt) és együtt 
vetették magukat a 
dolgok sűrűjébe. Az 

segy mindenkiért, 
mindenki egyért" el- 

vet véresen komolyan 
vették, egymást támo- 
gatták pajeszig beszív- 

va a Váci utcán éjjel há- 
romkor és egy ember- / 
ként rántották félre a ! 
kormányt, amikor az 
egyikük 120-szal szá- 
guldva nem vette ész- 


re, hogy egy egyelő ol- 






























dalú háromszög piroslik az 
utca végén egy alumínium- 
pózna csúcsán. (Ez az eset 
személyesen érintett; azóta 
is görcsbe rándulnak a hasi 
zsigereim, ha eszembe jut- 
nak az oldalról jövő dácsiás 
kimeredt szemén az ijedség- 
től elpattanó hajszálerek). 

D. OL G. Oké, erről 
nem a közemberek tehetnek, 
meg a szó is viszonylagos, 
mint manapság minden, de 
azért nem volt olyan, hogy ki- 
tikkadva lebattyogtál a bolt- 
ba egy százassal egy kis ne- 
dűért, és mire leértél a föld- 
szintre, már indulhattál is 
vissza, mert már csak nyolc- 
vanat ért az egy kiló a farzse- 
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bedben. Emlékszem 
asszem meg is írtam), hogy 
akkoriban 500 forintért 
annyi mindent lehetett kapni 
a McDonaldsban, hogy egy ül- 
tő helyében nem tudta 

enni egy normális fizikumú 
számítógépes. Ma meg két 
Big Mac sem jön ki belőle és 
még ráadásul ezért az árért 
a maradékot is szelektíven 
kell a szemétbe mazsolázni a 
tányérról. 

DZ. EGYENLŐSÉG. Nem tu- 
lors ki hogy van vele, de ne- 
kem tele a bugyrom azokkal 
a pacákokkal, akik azért mi- 
nősítenek valakit pozitívnak 
vagy negatívnak, mert ilyen 
vagy olyan gépe van. Az ami- 
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a A 7. kás úm 
gások szidják a pécé- 
sek muterját, a pécé- 
sek a konzolosok őseit 
küldik a sunyiba, a meg- 
adrájvos a szuperest kö- 
vezné meg, a zx-spectru- 
mosok meg magukat szid- 
ják, hogy miért nem adták el 
korábban a roncsukat. Mit 
árt egy pécés fanatikusnak, 
ha egy amigás egy vadiúj len- 
gyel fejlesztést, a STREGY- 
BA HUGYBA-t vagy a Killing 
Groundot nyekergeti a gé- 
pén? Miért nem kussol a mo- 
nitorja előtt és örül hogy lyuk 
van az alfelén és Bill Gates 
éppen most készül újból ki- 
nyalni azt, meg hogy már min- 
denki az ő gépére fejleszt; 
miért kell beszólni annak a 
szerencsétlen nyomorultnak, 
k még hisz a gépe felemel- 
edésében és addig is pró- 
bálja kihúzni ezekkel a már 
szerinte is kissé megrogyott 
anyagokkal. Azt meg vég- 
képp nem értem, hogy a két 
16-bites konzol közönsége 
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miért dobálja sárral egy- 
mást, amikor már mindket- 
tőre nagyítóval kell keresni 
az újdonságokat és a velük 
foglalkozó fejlett nyugati 
sajtó is csak régi játékok tér- 
képeit meg egészoldalas N64 
és Saturn hirdetéseket közöl 
- fogjanak inkább össze, cse- 
rélgessék ki egymás között a 
gépeiket, hátha mégis kide- 
rül, hogy nem is olyan lepra a 
másik masinája. 

DZ8. G. 


Ez az egy terület, ahol viszont 
a komoly túlkapások borzol- 
ják az idegeimet. Egészen 
pontosan a piacon lévő újsá- 
gok közötti nyílt rivalizálásra 
gondolok (akinek nem inge, 
ne vegye magára - mi sem 
ilyen szabásút hordunk, ugye 
értitek mire gondolok). Kife- 
jezetten felháborít az a pro- 
paganda, amit egyes lapok 
ngednek maguknak: ol- 
vasói leveleket közölnek le, 
szemérmesen kicsillagozva 
a rivális újságok neveit (per- 
sze aki nem hülye, az a csilla- 
gok számából első blikkre 
felismeri, hogy kiről is van 
szó), de bezzeg az utánuk kö- 
vetkező gennyes megjegyzé- 
seket nem csillagozzák ki. 
Mindenki törődjön a saját ol- 
vasótáborával, szolgálja őket 
minden tudásával, de a többi 
sajtóorgánumot hagyják ki 
ebből. Meg ilyen megjegyzé- 
sek, hogy "mi azért nem ké- 
szítünk aláírásokat a képe- 
inkhez, mert úgyis látszik a 
képen, hogy mit ábrázol, és 
fölösleges hülye dumákat 
nem akarunk alájuk írni, mint 
azt egyesek teszik..." Nos, 
erre még akkor is reagálnom 
kell, ha feltehetően nem ben- 
nünket ért a kritika. 
egy adott lapba kerülő ké- 
nem azért készít az 
újságíró aláírást, hogy hülye 
poénokat eresszen el, arra 
ott a cikk, hanem plusz 
infókat közöljön, amit írás- 
ban csak nagyon bonyolultan 
tehetne meg, míg egy beszé- 
des képpel sokkal többet tud 
az olvasó tudomására hozni. 
Beszédes képet mondtam, 
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nem "loading" képernyőt és 
fekete maszatokat ábrázoló 
szutykot. Az nem kép, hanem 
helykitöltés. Nem mondom, 
vannak akik a szövegre helye- 
zik a hangsúlyt, és náluk 
illusztrációnak mindenki 
képzeljen az oldalra egy két- 
fedeles göbzit, mi azonban 
megpróbáljuk a képi és szö- 
veges infók összhangját és 
egyensúlyát megvalósítani. 
Ez több-kevesebb sikerrel 
megy is, de hogy az esetleges 
nehézségekre és bakikra egy 
konkurens lap lelkes olvasója 
hívja fel a figyelmet, azt nem 
veszem jó néven. Részemről 
a témát ezennel lezártnak te- 
kintem, és megkérem az ille- 
tékes lap munkatársát 
és főszerkesztőjét, hogy a 
továbbiakban tartózkodjon 
az efféle gunyoros megjegy- 
zésektől. Ha a levelezési 
rovatuk — szerkesztőjének 
nincs miről írnia, üzenjenek, 
van náhány szuperjó móric- 
kás viccem. 


o 
Ugye megmondtam, hogy ez 
a Csevegő nem a régóta meg- 
szokott lesz. Egy kétoldalas 
üzenőfüzetre emlékeztet, 
amiben megpróbáltam min- 
denkinek üzenni, egy jelet 
küldeni lentről felfelé... 
A képkeken látható esemé- 
nyek pedig a Nagy Generáció 
történetének egy-egy epizód- 
ját ábrázolják. A sokat emle- 
getett McDonald"s-beli Nagy 
Zabálás, az elmaradhatatlan 
Computer Karácsony (akkor 
még a Műegyetem aulájá- 
ban), és a REDS nevű legen- 
dás banda egyik szülinapi 
bulija (Leninnel, mint posztu- 
musz taggal megspékelve). 
Köszönetet mondok azok- 
nak, akik az utolsó pont kivé- 
telével e kellemes emlékek 
felidézésében segítségem- 
re voltak (sokaknak már 
csak a "falkaneve" ugrik bel: 


MARTIN, EGS, ABO, 

LONELY WOLF, JEAN, IKARI- 
KA, OFF, MACI, ZOZÓ, ADT, 
DARK, SORELL, és még 


sokan mások... 
Zolee 


DENT e 
ÜLET 
CALL 


CSÜL ELOTT 
miatt. St GAZTETT 
ETELE E TAN 
talítású (és így élvezetes) Syndicate- 

LL TS EL CLT] 

játékuk sem ma- 
[ELEG AC Tata 
gött. Hallottatok 
már" elyan játék- 
[AG a LTAL 
ladatunk bolygók 
legkülö 
állatokkal és Aö- 
vényekkel . váló 
benépesítése 
ESCA UT Zaa 0 Le 
ge ML 
HICLő 
éti (DECIUT 21 ő 4 z 
MESZ ÁLT hu 

fET verseliyezve? 

LENT TC ELÉ A 

a Genewars. 







j kér 
MB MET SZÉL CL 
n HA [ tt 
egyetlen értelmes faj 8 
ben, hanem 9 







[LNEESZTSE EL Bo- 


hémiaiak laza, ti ta 

nok, míg a Sch Uh 

sen viccek és díti pontjai 

hihetetlenül nagy att, ami 

eléggé ádeges Tá 12 1 JI ONE — 
Gaz Tat MAST B 

C1Lt . CIULTZT A ZÉLTL E 

ETL je örekedett a Vi- "Szerencsére" Jea 
lágegyetemben. Ez egyenes úton ve- Pontiac, bohémiai káfiii 

Ma iránt) nem látott mére- hajójával egyszer 110 
LŰ! ben a világok leg- egy hatalmas feltér áönolit- 


hot, melyet röv álgatás 
után sauriái khelynek 
Et aaa 
garat bocsátott rá" Nos, 7. 
ELTE a CAT ULT 

FL aLEGt 
Ethe- 


faj 
Csi 

(LN TÉSZ ő 
KGST Hidat 
adatának megfe- 
lelően visszásis 
verte a fényt, el- 
[Store Ha 
miai csatahajó je- 
lentős részét. Ez 
még nem nevez- 
hető nagy szeren- 
[elé GÁT Ó 
[e (2 NS LT) ri 


Lt . 
bh technikája csapott össze. 
13 n egyik faj sem győzte 
1] , csak teljes világok 


ak el, élettől hemzsegő 
bolygók váltak kopárrá, és így tovább. 








Munkában a napenergia-gyűjtő. 







unájának helyreállításában, 
MC UL ENÜL SL SL EU ELÉT TŰ 
második esélyt. 


ELET Let EG TALAL TÓ (18 
zelemre vitele lesz a versengésben. 


LEE ESG EÜ ő: minden faj azo- 
LOS SZAT e etherealoktól, 
valamint a G00P re a 2EuEUEL] 


univerzális: épületeketülehet építeni 












esetében S AG 
tEtdiui e Va 
EZ ELÜLY] sa. Sa 


található egy 
irányítópanel. A 
legtetején található 

az energiakijelző, ami bá- 
FELULETES TAT Ét ő 
EAGLE META CUT TT T tő 
fontos, mert az áram nélkül maradó 
épületek nem működnek. Alatta talál- 
ható a pontjelző, ami valójában egy 
(idővel több) színes oszlop, és azt jel- 
zi, hogy az adott bolygó küldetésének 
mekkora hányadát teljesítettük (ha a 














































tetejére ér, vége a kül- a be-kikapcsoló gomb, amivel az élő- 
. Itt láthatjuk lények előállítását indíthatjuk meg a 

azt ís, hogy melyik faj  génbankban, leállíthatunk építkezé- 

ít. A leg- seket, illetve állatainkat kívonhatji 


lőrehal 111 alól, hogy azok a továl 
t E GAL O LL AT 
1411 k. Marad még a HELP 










E. d HALL OT GJ La 

v tek, él . növények 
CSEK 

97254 k j 1415) 
08 FLTA 1 
HT] RLE: ciós jelző, 
LK ÉTE ében a learatott 

aa láthat- magvak mennyisége, állat esetében 
. já ; anem az ellen- genetikai evolúciós foka jelenik meg. 






LE (ae EH ULT ALSTT ELÜT 
a "Bad-0- kat a megszokott módon, lenyomva 
az etherealok tartott bal egérgombbal jelölhetünk 
tevékenysé- ki. Ugyanezt az ALT billentyűvel kom- 
a SEL LESZ LEALL ELTE [ő 
A ik fel a legrosszabb- választhatjuk ki. 

fr 1 zöld, 

t LL Lt 











já az egyik 
d 3 ir, a sza- A specialisták négy dologban le- 
a PLLAő hetnek képzettek (megjegyzem, hogy 


7 CT UL LTAL GST LT ALT Lea 

ri tn majd területre hat, melyet egy pontozott 

bben. Most le- kör jelöl): 

gyen elég annyi, CNN HI mérnök: építeni, javítani, to- 

"nyuk kiválasztásával újabb  vábbfejleszteni, valamint lebontani 
ör. jelenik meg, ahol 
[ELET NC Z ÜL [A 


fejezetre 


La ELLE 

ESZA UT tö UH 
pr ETL TUL B 
ra. Ha a 
Ld 
ÉL! 


séta 
led 


















váz "han- 
5292 ELS 
2 d beszél 
EA hozzánk, 
S Ui JLSL EB A 
. Eg akkor — épp tudja az épületeket. Epítéshez vá- 


lasszuk ki a mérnököt, majd a mellet- 
te megjelenő listáról a kívánt épüle- 
GLAM (ALA TAL TU e JNA CT 
lehet bárhol elhelyezni, például a fú- 
rótoronyhoz bányaterület kell. Javí- 
nem kell keresgélni a téi H táshoz vagy fejlesztéshez kattintsunk 
egyik emberünk sincs kivála: FT LEK UT LL E ALTE za e ALT TÁUN 
L) Tal rajza látható, és rajta egy " míg lebontáshoz CTRL :- bal kattintás 


támadás alatt 
Í (EL LELETET 

kattintunk, az emberke 
(GIZI G MELEG LTAL KE Le ÜL ESTAT UO 
hanem a képernyő közepéi ozzuk, 








u 
ul jza, ha az etherealok épp meg- szükséges (ellenséges épületeket is 
látog (ilyenkor különösen pró- lebonthatunk, ezt azonban a bírák 
báljunk álkedvükbe járni). Következik . nem értékelik túlságosan). 
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ks 





alamint FITT 








de nem saját gyártmányú eseté- 
ben arra vive a kul egy kék célke- 
reszt jelenik meg, amivel emberünk 
PET LIE A 

BH botanikus: növényeket ültet, 
vizsgál és szüretel. Mindez egyrészt 
CUTE TEAT TT TT ejő 
kapunk érte), másrészt az ültetett nö- 


A tengerparti naptelepek 
kifizetődő befektetések. 








B genetiki 
új fajok 
emi 










kat bénít meg 
szükség esetén. 
LO Sat d 
LG a T AL EINETA 
LL zá [TI C tl 
[1 RRIL TTL I 
LUTzd e ALT 
LÜL LT 
meg. emberür 

bal . kattintásra 























KETTEN ST 
LIL E LULLTL A-T 
ut AT 111 a 
LULLA TAL L 
melyik fajta ezen 
kívüle bizonyos 
[TATA LE 
fassíthatja az el- 
IEEE TET OT 
támadását, mint- 
egy kerítés gya- 
UGLL e TUL TANU S 
kiválasztása után 
CÖLLdbu tál a 
vények közül ki- 
választhatunk 

CVI LE tát 
tetésre váltó kurzorral (majd megérti- 
tek, ha látjátok) ültethetünk, termé- 
BAT S Lá LEL KAT ELL ATA UA 
mag a korábbi szüretelésekből. Meg- 
LETT AKA ZET E ET GYA 
LTAL ET KSE LEE ÜCESL TÉT TA E 
hetünk le (amíg emberünk puttonya 
meg nem telik). CTRL 4. bal kattintás 
eredménye motoros fűrésszel történő 


ilyenkor odamegy az állat- 
hoz, és folyamatosan bénítva 
megvizsgálja annak geneti- 
kai felépítését (a kutatás fo- 
ka a genetikus feje fölött je- 
lenikemeg, százalékban. 50 
"wélég a reprodukcióhoz, to- 
Vábbi vizsgálat csak fejlet- 
tebb géngyárakkal lehetsé- 
ges, és 

UVA) 
d a 
[a (38T A 
ELIT RA 
ciáját, erejét). Ha 
egy — emberünk 
vagy élőlényünk 
(Are É 31 ee 
tikus kiválasztása 
után vörös ke- 
reszt jelenik meg, 
LUC UL LO 
LELET Lt: E 
ÜLTETTE Lé LA 
meggyógyítja az 
CV á d 





Gondosan felépített telepünk pil- y 
. ( /lanatok alatt a: tűz martalékáva váli 


[Ej őő S ZT TETTETETT TT TTITTTZŰL 





irtás lesz, melyet lehetőleg mellőz: 
zünk, ha felügyelőink épp a bolygót 
látogatják. 

Mm erdőkerülő: az állatok viselke- 
dését tudja befolyásolni, illétve bizos 
nyos védelmi funkciói is vannak, Ki- 
KILE GEL Le ea AT ÉTTT 11 E 
lennek meg. Az étkészlet ú 

CELLAL Le ete A TT NUTT ALA 
lálkozni kezdenek, akét kard hatásá- 
ra a területen belül erőteljesebben 
harcolnak (természetesen az ellensé- 
ges állatokkal és emberekkel, sem 
egymással), a szív pedig a párzást se- 
gíti. Néhány állat feje felett ugyanis 
kis szivecskék jelennek meg, ekkor 
"tüzelnek", mégis tartanak égymás- 
tól, így bátorítani kell őket. Így keve: 
rék-állatokat hozítatunk létre, ame- 
lyek öröklik őseik tulajdonságait. 
Egy ellenséges 
állatra kattintva 
az — erdőkerülő 
[daN EEt aa] 
idő" után az ály 
lat meghalt), míg 
ugyanez a CTRL- 
al ötvözve halá- 
los sugarakat je- 
LL LA 


bUTL ES 
etek: 

WH bánya: ás- 
ványokat- termel 
UMZÁ EE 
LGA TALAL 
Természetesen 
megfelelő területre kell CGLÜGLLB 
LL EL Ua 










L.L ETL második 
ALL LT ALLA rTETd 
És egy bánya ára 
(ea ti 


yiáját képes összeg! 
nyeknek megfelelően 
Hatótávolságát d: A 
LOL ALA ÉGT 1 11 
hez er 


(SZULT US 


BH nap Lsd Cai 
energia! STT jtött ener- 
giát az ; sugározza. 
Továbbfejleszthető. — 

LK CLLEL d LETETT ESETEI 
ELLNTETLN LATTAM MET T öET 1) 
KOLT 0] állíthatóak elő ve- 


E. gjbktátiáktb Gene 
(ELT ERETT LAT ÉN ete 
Et GETE e ETET 
leten, majd a szükséges lény kiválasz- 
tása után nyomjuk meg a piros gom- 
bot. Továbbfejleszthető. 














s d 
ZUG LEÜL CT 
( ie Machine szükséges. 
hibridek speciális tulaj- 
donságai mások lehet- 
nek, mint szüleié, és 
Erd d LL Látó 
mar kiszárad. sszuperállatok" 
Monolit.. hatá- (tehát érintkeztek 
ELLGJEL K a tal), az 
; t lövé- f CEZ Ti 3 
CLA UT 1 
ő magának is érin- 
JAG 










H rák: 
engedhetetlen az 
elid sta te Tia 
erat beg [E tő 
honosan mozog, de a 
sivatagban has 


Le OLD LEZ rez n Hb] hjtó 
állatokat LEV Lé DET 1 ei 
(tti 221 jAESá Jen e ERU LU t TA 
ségig tárolni. Építése és használata 
igen jó pont. Továbbfejleszthető. 

MH GOOP tároló: csak az újrafel- 


dolgozó üzem í e után építhe- 
LR CI ti a gabi ietrle élre T Lu j 
az üzemben már nem fér el. 
B leszállópálya: a balygó körül 
keringő. anyahajóról szakembereket 
LESZ tt a ela eat ts e 
A radarjára kattintva választható e a 
CEL TAG NEY ú 
LETE EU T 9 NÉL NET 
gombbal már érkezik is a T 

jó. Azok az emberek, 

vannak a bolygó felszíi 

lapzaton állnak. őket 

küldhetjük vissza. 
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HI béka: elég 
gyenge, de igen 
mozgékony ál 
lat, ezért f 
MEG L UL Lái 
LELKE! 
LON (LE 
ig ál 
PLEETI: Hi 
ként 
ké- 
[b 


















are e 







b CTL TAL LEGI 11! 
letek fejlesztéséhez 

[ESC Er Let da tt 18 
Crab élőlény szinténiszüksé- 
ges a fejlesztéshez. Maga az 
LL GET TC OTET E 
(SUB 


B sza- 
mát: 
Me CA 

LE 
sgt A 
tehát képes növé- 
LELET 1 A 
lott társait a bá- 
zisra vontatni és 
EAN aL te 
ba tenni. Alap vé- 
dekezésre is ké- 
pi LL] [1 ől 
tal — érintkezik, 
erősebb lesz a rú- 
LEÉLNI 







AN CLdz öld EleiTeel ali 
erősségei a remek hang- 
LELET LeVI 


fá 





is inkább, mivel ez a leggyorsabb ál- 
ELT TEL KAT GAZ ET ETT AIT 
EL ELL GEL ESETT UL A EÉ UL TA e 
(113 

HB dinoszaurusz: igen kiszámít- 
hatatlan, bivalyerős és kegyetlen ál- 
EL LT Tá ETL TS UT LÜL A 
mely felgyújtja a fákat is. 

Az állatok egymással párosodni is 
képesek (igen meglepő), amelynek 
hatására az utód örökli szülei GILL 
pességeit. Hibridek ető. 

















ha 


(als 





negyverr 


Ég 


L. ALA) 
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A RÉGI SZÉP IDŐKET IDÉZŐ 2D-S TÁBLÁK! 





ECET ETA CT] [ 
TAO TILL ! 


LIL LGEIT CLA je 


CLA e ETL 
zínűleg szerelmem 
(ELET TT NÁL 1! i a 
lelohadni . irántuk. A 
Könnyű a kis fényes A 
VINLJESLTT LTAL TA 
LV a huszasok gyor- 
A eltűrimek az asztal 
(BZ nyílásaiba, és sz 
"nem lehet abbahagyni a 
. gömbötske kergetését: ha jól 
egy, akkor azért, ha pocsékul, 
. akkor meg csak azért sem... 
Talán pont ezért csaptam le a 21st Cen- 
" tury Entertainment ki tudja hányadik flip- 
LANG LETT TAT ETTEM ETET B 
hogy mire számíthatok, hiszen ebben a stí- 
. lusban már egészbiztos, hogy nem lelet 
újat felmutatni, de azért bizakodtam, hogy 
jó szórakozás lesz. Nem csalódtam... 


A felhőtlen élvezethez három ismérv tö- 
kéletes megléte szükséges. 1: nagy 
műgonddal megtervezett, ér- 
dekes asztalok, átlátható felü- 
[ELLE LE LELET) 
GEES LELT 3 ad 

MEZ LLEL [1 KELT T Tati 
[CAT ELŐ Heti. 
Hi CALUETLM JÓ 


szimulált, ! 
témája, mondanívalója, amivel 
összhangban van minden felépített "te- 
reptárgy", a végrehajtandó feladatok 
és természetesen a hanghatások, 
zenék. Például egy StarWars flippértáb- 


lán ilyen fel- 
adat a Halálcsil- 
lag kilövése. 


Be tl LETT NN LÉT 


[DET EL KATLZZ et TAT (ja 
GML LT TTL TETTEIT E 
tó. A táblák legyenek hangulat- 
emelők, korbácsolják fel az 
érzelmeket, keltsenek feszült- 
séget, egyszóval újabb és újabb pénz 
bedobására (illetve ismételt betöltésre) 
ösztönözzenek, ne hagyják nyugodni 
GAZ ató 
ALLTAL ETL LL TAL vátT] 
sántít, akkor lehet a játék Silicon Grap- 
LILSAG JOL AGE Lak ETL TT 
KNELLLÁNE NT TOK UL 
LULU ETL LETE TOLL LN TT őt 1 
lenére senki nem fog beizgulni tőle, 
Nos, az Absolute Pinball, annak el- 
LELEM TT AG KEZEL ESMK ÉL TT 
2iós táblákból áll, hogy alig villant 
(LL er AL AC 
KU LZ UL LG LL Ú8 
lam abszolút be- 
FL ELL GERZL ÉLŐ 
nem akartak 
többet, — mint 
egy átlátható, 
élvezetes, a 
régi értékekre 
építő négytáb- 
lás flippert, és 
CILUHS ALA 


absolute 
felt / A 





perETT e LTE ÜL E] 
Dakar Rally-nak szentelt tábla a 
legkuszább, legtöbb rámpával és l00p- 
pal ellátott, mégis tökéletesen átlátha- 
LAK SY AZA CSE I LN LL A ZTZ 
LT OTET TT ALK TT ET ET 
LGA A zá rág ETV 2 METJ ÉSSÁT 
te bárhová pöccintve a golyót, az tuti 
lyukra vagy felüljáróra tut. Fődíjként (az 
PCT VAZUL A TETT J KKE [1] 
(LG LSE TEK ELT TŐ 
Aguatic Adventure: a vízalatti vi- 
ETET ET LR ELT ET ESZ EL AL TLT] 
asztal. A középső térfélen villogó kíjel- 
zök sokasága jelzi azonban, hogy el- 
érendő extrákban nem lesz hiány. A táj- 
la az idő múlására és a levegő szűkössé- 
gérg van kihegyezve, illően a vízalatti 
élét viszontagságaihoz. 
Balls 8. Bats: azámerikai baseball 
UI LSRETI LIE SÁL B 
Kiadja: LTLCITEML MTA 
21st C.E. EK LT IISETS 
mozgó célt, egy 
! baseball kesz: 
tyűt, ami a labda 
ILLETT 
OT tEe tj dat 
Lele rét PIE 
kijelzőn gyakorta 
MELTG TUL e ut 
gunk is rész do- 


LETELT ő 
helyzetgyakorlatokon. 
d TA LESZ ZTÉ 34 
Kell LL SZT ELLE (3 
ELLALGSZA LB 
Dream Factory: 
ALLT TTL 
gyár táblája a mozgal- 
EEC LELT GA CTL 
az 5 rámpájával és 
süllyesztőjével. Mint 
LELT LETE ETT 
den pillanatban történik 
valami, A sorozatban 
MLLE TAC SALT TT öt 
LETT ETSR TT (1 
AL CEE ETNA 
lyukak is igen érdekes 
LVA LEL EJTETT 





DEI L AZA LT AKA TAL TETT 

pésztek, de valószínűleg csak a saját 
megelégedettségüket szerették volna 
velük növelni, mivel ha nemi hívom 
fel rá a figyelmeteket, Ti sem igen ven- 
nétek észre (én ís csak a sajtóanyag 
elolvasása után figyeltem fel rájuk). 
Szóval új doloy az üvegrámpák és 
áz alattuk elhelyezkedő felület viszo- 
nyának kidolgozása, ami alatt nem- 
csak a.kis lámpácskák tört fényű fel- 
villanásait, hanem a golyó alatta való 
elhaladásakor fellépő fénytötést is ér- 
teni kell: A táblákon elhelyezett kis- 
millió tényforrás hatására a golyói lát- 
ható reflexiók is újdonságszámba men- 
nek. Az alsó tizedben található vide- 
ókijelzőn tényleg megszámlálhatat- 
lan mennyiségű animáció pörög, söt 
bónuszjátékok helyszíne ís ez a kis te- 
rület. A táblákon jópár helyen mozgó 
ALLAST TT ETET IZÉT 
gyak, mágnesek találhatók, a 3 lab- 
dás multiball pedig már megszo- 
kott extraként köszön vissza. 
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7 VET Ál 
fi 
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ED 
vsz pt 
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100 AIRBORN ACTION 1999 
100 ARCADE ACTION — 1999 BLAKE STONE 2999 
100 BOARD § STRATEGY 1999 
100 CLASSIC ACTION 1999 
100 FIGHTING ACTION 1999 
100 KIDS ACTION 1999 BUZZALORIN RACE 3999 
100 RACING ACTION 1999 CADILLACS DINOSAURS 7999 
100 SPORT ACTION — 1999 CANNON FODDER2 2999 





100 TOP WIN GAMES VIII 1999. CAPITALISM 9999 
1000 GAMES ENCYC, 2999 CÁR 8 DRIVER 2999 
T1TH HOUR 9999 CASINO 8 CARD GAMES 2999 


1944 AGROS THE RHINE 3999 CHAMPIONSHIP POOL 2999 
300 GAMES FOR WIN. 2999 
3D ACTIONGAMES 2999 CHRONICLES OFTHES. 9999 


TTH GUEST 2999 CHRONOMASTER 9999 
ABC W.WORLD OFA. 10999 CIVILIZATION 3999 
ABUSE 9999 CIVILIZATION 2 10999 


ACES OVER EUROPE 2999 COMBAT CLASSICS3 4999 
AD8D LEGEND SERIES . 6999 

ADV, CIVILIZATION 9999 CONGO 9999 
AFTERLIFE 11999. CONOUERROR AD 1086. 9999 
AH6ADLONGBOW 11999 CREATURESHOCK 2999 
AIRBORN RANGER — 1999 CRUISE FOR A CORPSE 2999 
AL UNSER JR ARC, RACE 2999. CRUSADER NO REGRET 9999 


ALBION 9999 CYBER MAGE 9999 
ALEX D. PRO HOCKEY. 3999 CYBER SPEED 9999 
ALIEN BREED TOW.A. 5999 CYBERIA2 9999 
ALIEN INCIDENT. 7999 
01000 3999 
ARCADE FRUIT MACHINE 1999 
ARCADE GAMES 2999 DAWN PATROL 2999 
ARCHERMC,POOL 3999 DAYOFTENTACLE 3999 
ARCHIBALD 5999 DESERT STRIKE 2999 
DID S VIRTUAL WORLOS 4999 
ATTACK STACK COLL, 7999 DUKENUKEM 2 2999 
DUNE 2999 
BATTLE ACTION GAMES 2999 DUNE2 3999 
BENEATH A STEEL SKY. 4999 
BEST 30 GAMES 2999 
BEST OF GAMES 95 2999 
BEST WINDOWS GAMES 2999 EARTH SIEGE2 9999 
BIOFORGE 3999 
BIRDS OF PREY 3999 


EF2000 11999 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) 

EIGHT BALL DELUXE 2999 
ELF 1999 
EMPIRE SOCCER 1999 
EXTREME RISE OF TRIAD 3999 
EYE OF BEHOLDER3 2999 
FI17A 2999 


F14 FLEET DEF. 4 SCEN. . 3999 
F15 STRIKE EAGLE III. 3999 


F22 LIGHTNINGII 11999 
FADE TO BLACK 9999 
FAST ATTACK 9999 
FIREFIGHT 9999 
FLASHBACK 2999 
FOOTBALL GLORY 2999 
FORMULA 1 GP 3999 
FORMULA 1 GP 2 9999 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) 

FRANKENSTEIN 1999 
FRONT LINES 4999 
FULL THROTTLE 4999 
FUN PACK 2999 
FUN PACK 2 2999 
FUN PACK 3 2999 
GABRIEL KNIGHT2. 9999 
GENE MACHINE 9999 
GENEWARS 11999 
GOBLINS 1-2 2999 


GRAND MASTER CHESS 2999 
GRAND PRIX MANAGER. 9999 


GREMLIN CD 4 COMP. 2999 


HERO OVEST 1999 
HEROES OF THE 357TH 2999 


HOOK:LEGEND OF KYR.. 4999 
INDIANA JONES 4 2999 
INDY CAR RACING 2999 
INDY CARRACING 2. 9999 


INT. ATHLETICS 1999 
INT. SOCCER 1999 
INT. TENNIS. 1999 
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JACK THE RIPPER 3999 
JIMY WHITE SNOOKER 3999 
JUNGLE BOOK 8999 
JUNGLE STRIKE 2999 
KID S KIT 4-7 9999 
KID S KIT 8-12 9999 
KINGS TABLE 2999 
KYRANDIA 3 3999 
LANOS OF LORE 3999 
LAURA BOW 2 2999 
LEGEND OF KYRANDIA 3999 
UITTIL DIVIL 2999 
LOST EDEN 3999 
LOST FILES OF $.HOLMES3999 
LOTUS 3 1999 
MAGIC CARPET DATA 4999 
MASTER PIECE COLL. 9999 
MAXIMUM ROAD RACE . 3999 
MEGAPAK 3 9999 
MEGAPAK 4 9999 
MEGAPAK 5 9999 
MEGAPAK 6 9999 
MEGARACE 2 9999 
MEGATRIPAK 2999 
MEGEGAMES 2999 
MICRCOSM 8999 
MORTAL KOMBAT3 9999 
MUPPETS INSIDE 7999 
NASCAR 3999 
NASCAR TRACK PACK. 4999 
NATO FIGHTERS 5999 
NBA JAM, E. 2999 
NBA LIVE 96. 11999 
NEED FOR SPEED SPEC. 9999 
NHL 95 CLASSIC 3999 
NIGEL MANSELL W.CH. 1999 
NOMAD 2999 
NORMALITY 9999 


F 


A 


OLYMPIC GAMES 9999 
OLYMPIC SOCCER 98. 9999 
ONEIN A MILLION SEX. 4999 


OVERLORD 


2999 


PANDORA DIRECTIVE . 11999 


PINBALL 2000 2999 
PIRATES GOLD 3999 
POWER DRIVE 6999 
PRAY FOR DEATH 6999 
PRIMAL RAGE 3999 
PRINCE OF PERSIA 1-2. 7999 
PRO PINBALL - THE WEB 7999 
PUSH OVER 1999 


PUTTPUTTMOON 5999 
PUTT PUTT PARADE 5999 


OVAKE 9999 
RAILROAD TYC. DELUXE : 3999 
RALLY CHAMPIONSHIP.. 2999 
RAPTOR 2999 
RAYMAN 9999 
REBEL ASSAULT 3999 
RETVAN FIRE 9999 


RIDDLE OF MASTER LU. 9999 
RISE § RULE OF AEMP. 9999 


RISE OF TRIAD 
ROAD RASH 


6999 
9999 


ROAD WARRIORS 2999 


SEA LEGENDS 


9999 


SENSIBLE SOCCER 5999 


SETTLERS II 


9999 


SHADOW CASTER 7999 
SHAREWARE PACK 5999 


SILENT THUNDER 9999 


SIM CNY 
SLEEPWALKER 


en kazztozanozat zzz tozzzto hozd be 


3999 
1999 


SPACE BUOKS 
SPACE HULK 
SPACE HULK VOTBA 


SPEED HASTE 


SPUD 
STAR BALL 


STAR TREK JUDG AT. 
STARLORD 


STORM 
STREET FIGHTER 2 
STRIKE COMMANDER 


SUMMER GAMES SEX 
SUPER CARS INT. 


SYNDICATE PLUS 
SYSTEM SHOCK 
SYSTEM SHOCK 


TERMINAL VELOCITY 
TX 


THUNDER HAWK 2 
TIT 

NT 

TIME COMMANDO 
TIME GATE 

(MAGYAR LEIRÁSSAL) 
TOP GUN 


3999 
2999 


9999 
2999 
3999 


4999 
2999 


3999 
2999 
7999 


2999 
3999 
7999 
3999 
9999 
11999 
5999 


9999 


TOUCHE ADV.OF 5TH M.. 9999 


TRANSPORT TYC. 4 W.ED.3999 


TRANSPORT TYCOON 


6999 


UFO ENEMY UNKNOWN . 3999 
ULTIMATE SOCCER ENC. 9999 
UNDER A KILLING MOON 2999 


UNIVERSE 

URBAN RUNNER 

US MARINE FIGHTERS 
US NAVY FIGHTERS 


mere b 17 ea 


1996 szeptembertől új konsírukcióval várjuk minden korábbi és új viszonteladóinkat. 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra) 


1. Első vásárlás min. nettó 100,000.- Ft (a 2099 kedvezmény már erre is vonatkozik). 
2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén is már 2099 kedvezményt adunk árainkból. 
3. Nagyobb vásárlás esetén áraink további megbeszélés tárgyát képezik. 


4999 
9999 
5999 
3999 


4 








rű 


SE e Mn Vg Ame Áz—sn 


sa 


VOLFIED 4. PIPE MANIA. 1999 
WACKY WHEELS 2999 
WAR COLLEGE 9999 
WARCRAFT II 10999 
WARCRAFT II ADD ON 4999 
WARHAMMER 9999 


WEREVOLF VS COM. 7999 


WHITE LINE COMPIL. 8999 
WING COMMANDER 2999 
WING COMMANDER III. 4999 
WING COMMANDER IV. 9999 
(MAGYAR LEIRÁSSAL) 










WIZKID 1999 
WORMS 7999 


WWF WRESTL. ARCADE 7999 
X WING COLLECTORS 4999 


ű 9999 
700. 1999 
700L2 1999 


FEL ZÁSA TES 


1000 MIGLIA 1999 
BLADE WARRIOR 1999 
BLUES BROTHERS 1999 
BOMBUZAL 1999 
CRAZY CARS 3 1999 
DELUX STRIP POKER. 1999 
FI5 STRIKE EAGLE 1999 
FI9 STEALTH FIGHTER. 1999 
GRAND PRIX CIRCUIT 1999 
GRAND PRIX MASTER 1999 


T 4 SA 


F15 STRIKE EAGLE 3999 
F19 STEALTH FIGHTER. 3999 
GUNSHIP 3999 
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4 (1 
ATRAIN 3999 
ALADDIN 5999 


ALLDOGSGOTOH. 1999 
ANCART OF WAR IN S... 4999 
BATTLE ISLE DATA 3999 


BATTLE ISLE II 4999 
BIG RED ADVENTURE 3999 
BLACK HAWK 2999 
BREAKTHRU 3999 
BUDOKAN 2999 
COMANCHE 7999 
CRUISE FOR A CORPSE . 2499 
CYBER RACE 3999 
DAEMONSGATE 3999 
DARKER 6999 
DAVID LB. GOLF 4999 
DAYOFTENTACLE 5999 
DELTA V 2999 
DESCENT 3999 
DESERT STRIKE 3999 
DREAMWEB 2999 
DUKE NUKEM 2 2999 
DUNE II 2999 
DUNGEON MASTER II. 5999 
EARTH SIEGE 6999 
EL FISH 3999 
EPIC 2999 


EYEOF BEHOLDER 2999 
EVE OF BEHOLDER2 2999 
EVE OF BEHOLDER3 2999 
F14 FLEET DEF. SCEN. 3999 
F29 RETALIATOR 3999 
FLIGHT SIM.TOOLKIT. 2999 


FLUX 2999 
FREE DC 4499 
GUILTY 3999 
GUNSHIP 4999 
HAND OF FATE-KYA.2. 3999 
HEIMDALL 2 2999 


INDIANA J.DESKT.ADV. . 2999 
INDIANAPOLIS 500. 2999 


INFERNO 5999 
JAGGED ALIANCE 6999 
URASSIC PARK 3999 
KA 50 HOKUM 3999 


LETHAL WEAPON 1999 
LHX ATTACK CHOPPER 2999 
LITTLE BIG ADVENTURE. 3999 
LOMBARD RAC RALLY. 2999 
LOW BLOW 2999 
MJORDAN IN FLIGHT. 2999 


vet 


GUNSHIP 1999 
INTATHLETICS 1999 
ISHAR 2 1999 
LAST NINJA 2 1999 
MITÁNK PLATOON 1999 
PREDATOR 2 1999 
SUPER TETRIS 1999 
TITUS THE FOX 1999 


TV SPORTS BASKETBAL 1999 


JÁTÉK 
KNIGHTS OF SKY 3999 
MI TANK PLATOON 3999 
SPECIAL FORCES 3999 


ez 








KOK 

MARIO ANDRETTI R.CH, 2999 
MIDWINTER 1999 
MIDWINTER II 2499 


MONKEY ISLAND 2. 2999 
MORTAL KOMBAT 2 4999 


MURDER 1999 
PACIFIC ISLAND 3499 
PATRICIAN 4999 
PATRIOT 4999 
PEPPER S ADVENTURE . 2999 
PINBALL MANIA 7999 
PIZZA TYCOON 4999 
POPULOUS II 2999 
POWERMONGER 2999 
PROJECT X 3999 
PYROTECHNICA 3499 
PYROTECHNICA 3499 
RAILAOAD TYCOON 3999 
RAMPART 2999 
RAPTOR 2999 
REALMS 2999 
RETURN OF PHANTOM 5999 
REX NEBULAR 4999 
RINGWORLD 3999 
ROBOCOP 3 2999 
SECRET WEAPONS 0.L W3999 
SENSIBLE GOLF 7999 
SETTLERS 5999 


SHADOW LANDS 2999 
SLIPSTREAM 5000 4999 
SPACE HULK 2999 
SPECTRE VA 5999 
STAR CONTROLLII 4999 


STAR CRUSADER 5999 
STARLORD 3899 
SUMMER CHALLENGE 2999 
SUPER STREET FIGHTER 24999 
SYNDICATE 2999 
SYSTEM SHOCK 6999 
TEST DRIVE 2 2999 
TEST DRIVE 3. 2999 
THE GYCLES 2999 
TRANSPORT TYC.W.EDIT 3999 
ULTIMA 7 3999 
ULTIMA VI 2999 
UNIVERSE 3999 
WACKY WHEELS 2999 
WWF2 EUROPEAN R. 2999 
X WING 3999 
ZEPPELIN 3999 


LDT 





PC CD: (CD melléklettel) 


PC GAMES 1599. 
PC FORMAT 1599. 
MULTI FORMAT 
EDGE 999. 
KONZOL: 


300 MAGAZINE CD 1599. 


C and VG (PC, NINTENDO, 


SEGA, PSX). 999. 


EGM (PC, NINTENDO, 


SEGA, PSX). 999. 
EGM2 (PC, NINTENDO, 

SEGA, PSX). 999.- 
GAME PRO (PC, NINTENDO, 
SEGA, PSX) 999.- 


TOTAL (NINTENDO) 999.- 
TOTAL PLAYSTAT, (PSX)... HÍVJ! 
SEGA SATURN OFFICIAL 

(SATURN) 4. CD 1999. 
PSX OFFICIAL (PSX) 4 CD. 1999.- 
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HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZI 


1137 BUDAPEST, 9021 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 
TEL.: 112-56415 TEL.: (96)-322-151 
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M választékunkkal 








ÁPISZ, V. kerület, Kossuth Lajos utca 2/A 
o 


és a Duna Plaza-beli LIBRI könyvesbolt (Váci út 178., földszint) 
Nyitási akció 2 hétig csak a Libri könyvesboltban 
október 14-től 27-ig az alábbi hihetetlen árakon! 
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Az árlistánkban kiemelt 
PC CD-ROM játékaink 
fantasztikus reklámáron! 


